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Zalacznik nr 2

PODSTAWA PROGRAMOWA KSZTALCENIA W ZAWODZIE PLASTYK

Zawod plastyk obejmuje nastepujace specjalnosci i specjalizacje:
1) specjalizacje w specjalnosci aranzacja przestrzeni:
a) aranzacja wnetrz,
b) projektowanie przestrzeni wystawienniczej;
2) specjalizacje w specjalnosci fotografia i film:
a) animacja filmowa,
b) animacja komputerowa,
c) fotografia artystyczna,
d) realizacja obrazu filmowego,
e) realizacje intermedialne;
3) specjalizacje w specjalnosci formy rzezbiarskie:
a) ceramika artystyczna,
b) kamieniarstwo artystyczne i sztukatorstwo,
c¢) kowalstwo artystyczne i metaloplastyka,
d) snycerstwo,
e) szkto artystyczne,
f) techniki rzezbiarskie;
4) specjalizacje w specjalnosci formy uzytkowe — wzornictwo:
a) projektowanie wyrobow artystycznych,
b) lutnictwo artystyczne,
¢) meblarstwo artystyczne,
d) projektowanie ubioru,
e) projektowanie zabawek,
f) tkanina artystyczna,
g) jubilerstwo;
5) specjalizacje w specjalnosci techniki graficzne:
a) projektowanie graficzne,
b) publikacje multimedialne,
¢) techniki druku artystycznego;

6) specjalizacje w specjalnosci techniki malarskie:
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a) tradycyjne techniki malarskie i pozlotnicze,
b) mural,
c) witraz;
7) specjalizacje w specjalnosci techniki renowacyjne:
a) renowacja elementéw architektury,
b) renowacja mebli i wyrobow snycerskich;
8) specjalizacje w specjalnosci techniki scenograficzne:
a) charakteryzacja i wizaz,
b) modelatorstwo i dekoratorstwo,
¢) stylizacja kostiumu i kreacja wizerunku.
EFEKTY KSZTALCENIA W ZAWODZIE PLASTYK PO ZAKONCZENIU NAUKI W
LICEUM SZTUK PLASTYCZNYCH I POLICEALNEJ SZKOLE PLASTYCZNEJ
Uczen:
1) tworczo realizuje prace plastyczne, postugujac si¢ odpowiednimi srodkami wyrazu, wyraza
wlasng osobowos$¢ artystyczng;
2) wykonuje prace projektowe, wykorzystujac w praktyce wiedz¢ i umiejgtnosci warsztatowe
w zakresie obowigzkowych przedmiotéw, zwlaszcza w zakresie nauczanej specjalnosci;
3) korzysta z roéznych zrodet informacji dotyczacych sztuk plastycznych, szczegodlnie
w zakresie swojej specjalnosci;
4) umiejetnie 1 racjonalnie organizuje stanowisko pracy zgodnie z obowigzujacymi zasadami
ergonomii, przepisami bezpieczenstwa i higieny pracy;
5) stosuje przepisy dotyczace ochrony przeciwpozarowej i ochrony srodowiska;
6) stosuje w praktyce zasady techniczne i technologiczne zwigzane z wykonywaniem zawodu
plastyka w zakresie swojej specjalnosci,
7) stosuje terminy i pojgcia z zakresu sztuk plastycznych;
8) sporzadza dokumentacje projektowa i wykonawczg w zakresie swojej specjalnosci;
9) dokumentuje 1 prezentuje wiasne dokonania tworcze;
10) umiejetnie 1 racjonalnie organizuje wlasny warsztat pracy, analizuje swoje dokonania
tworcze 1 warsztatowe oraz $wiadomie dokonuje zmian;
11) uczestniczy w wystawach i innych wydarzeniach artystycznych;

12) podejmuje wyzwania, bioragc udziat w ré6znych konkursach i przegladach;
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13) dokonuje chronologicznego przegladu dziejéw sztuki oraz charakterystyki
poszczegblnych epok, stylow, tendencji i kierunkow, a takze tworczosci poszczegdlnych
artystow;

14) na podstawie analizy formalnej i tresciowej dokonuje $wiadomej oceny wartosci
artystycznych, estetycznych oraz technicznych dziet sztuk plastycznych; formutuje
wlasne sady i opinie;

15) dba o wilasny rozwoj, podnosi kwalifikacje 1 dazy do dalszego ksztatcenia, zdobywajac
wyzsze umiejetnosci zawodowe;

16) zna podstawowe zasady regulujace gospodarke rynkowa, w szczegdlnosci w zakresie
mozliwos$ci prowadzenia wlasnej dziatalnosci artystycznej;

17) wymienia i1 rozrdéznia instytucje kultury oraz przedsiebiorstwa zwigzane ze swoim
zawodem;

18) potrafi zainicjowa¢ i poprowadzi¢ wlasng dziatalno$¢ artystyczng, a takze planuje
1 podejmuje dziatania marketingowe z tym zwigzane.

OBOWIAZKOWE ZAJECIA EDUKACYJNE

HISTORIA SZTUKI

CELE KSZTALCENIA — WYMAGANIA OGOLNE
1. Wiadomosci z zakresu historii sztuki
Uczen:

1) wykazuje si¢ znajomoscig faktow, poje¢ 1 termindéw z dziedziny historii sztuki,
umozliwiajacg odbidr dziet sztuki dawnej 1 wspotczesnej we wiasciwych kontekstach;

2) rozumie teksty zrodtowe i krytyczne;

3) samodzielnie zdobywa informacje na temat sztuki i jej dziejow;

4) potrafi okresli¢ miejsca przechowywania i1 lokalizacji najistotniejszych dziet sztuki;

5) rozpoznaje podstawowe motywy ikonograficzne.

2. Tworzenie wypowiedzi na temat sztuki

Uczen konstruuje poprawng merytorycznie wypowiedz (pisemng i ustng) na temat dziet
sztuki, tworczosci wybranych artystow, specyfiki epok, stylow i kierunkow w sztuce. Swoja
wypowiedz egzemplifikuje wlasciwym doborem argumentdw i przykladow z zakresu dziejow
sztuki. Uwzglednia niezbedne konteksty (np. historyczny, spoteczny, filozoficzny, religijny,
literacki, biograficzny).

3. Analiza i interpretacja dziet sztuki 1 tekstow kultury



Dziennik Ustaw -8 Poz. 1637

Uczen przeprowadza opis i analize¢ (w tym analiz¢ pordwnawcza) dziel z réznych
dziedzin sztuki, dokonujac ich klasyfikacji pod wzgledem stylu i znaczenia w dziejach sztuki.
Analizuje 1 interpretuje tre$§¢ dzieta. Formuluje wnioski na podstawie tekstow zrodlowych 1
krytycznych, poswigconych sztuce.

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE
1. Wiadomosci z zakresu historii sztuki
Uczen:

1) samodzielnie zdobywa informacje na temat sztuki i zjawisk artystycznych, zawarte
w opracowaniach, podrecznikach, encyklopediach i mediach;

2) §ledzi biezace wydarzenia kulturalne zwigzane ze sztuka dawng i wspolczesnag, orientuje
si¢ w aktualnych trendach i wydarzeniach artystycznych;

3) rozpoznaje dzieta réznych epok, styloéw oraz kierunkow sztuk plastycznych, umiejscawia
je w czasie i w przestrzeni geograficznej; identyfikuje najbardziej reprezentatywne i
najstynniejsze dzieta: prehistoryczne (m.in. malarstwo paleolityczne w Lascaux, kregi
kamienne w Stonehenge i osad¢ w Biskupinie), starozytne (egipskie, mezopotamskie,
kretenskie, mykenskie, greckie, etruskie, rzymskie), $redniowieczne (bizantynskie,
karolinskie, ottonskie, romanskie, gotyckie, protorenesansowe), malarstwo
niderlandzkie z pogranicza gotyku i renesansu, dziela nowozytne (renesansowe,
manierystyczne, barokowe, rokokowe, klasycystyczne), dziewig¢tnastowieczne
(romantyczne, realistyczne, akademickie, impresjonistyczne, postimpresjonistyczne,
dzieta architektury historyzmu, eklektyzmu i nurtu inzynieryjnego), z przetomu
dziewigtnastego i dwudziestego wieku (secesyjne, symboliczne,
protoekspresjonistyczne),  dwudziestowieczne (w tym m.in.:  fowistyczne,
ekspresjonistyczne, kubistyczne, futurystyczne, formistyczne, kolorystyczne —
stworzone w kregu kapistow, abstrakcyjne — geometryczne i1 niegeometryczne,
dadaistyczne, surrealistyczne, konstruktywistyczne, stworzone w kregu Ecole de Paris,
stylu art déco, socrealizmu, ekspresyjnego abstrakcjonizmu, pop artu, minimal artu,
hiperrealizmu, land artu, konceptualizmu, neofiguracji, Nowego Realizmu, op artu,
tendencji zerowej, graffiti, modernizmu i1 postmodernizmu w architekturze, rzezby
organicznej i kinetycznej oraz sztuki krytycznej i zaangazowanej);

4) przyporzadkowuje tworczos¢ poszczegolnych artystow do stylow 1 kierunkéw,

w obrgbie ktorych tworzyli;
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5) identyfikuje najwybitniejszych tworcow poszczegdlnych epok, styléw i kierunkdéw, potrafi
wymieni¢ 1 rozpozna¢ najwazniejsze sposrdd ich dziet oraz  okresli¢
w przyblizeniu czas ich powstania; charakteryzuje dorobek wybranych artystow
europejskich i amerykanskich (m.in. takich jak: Fidiasz, Poliklet, Praksyteles, Giotto,
Jan van Eyck, Wit Stwosz, Hieronim Bosch, Masaccio, Sandro Botticelli, Leonardo da
Vinci, Michat Aniol, Andrea Mantegna, Pierro della Francesca, Rafael Santi, Giorgione,
Tycjan, Jacopo Tintoretto, Pieter Bruegel Starszy, Albrecht Diirer, Hans Holbein
Mtodszy, Donatello, Filippo Brunelleschi, Andrea Palladio, El Greco, Caravaggio,
Gianlorenzo Bernini, Francesco Borromini, Diego Velazquez, Bartolomé Esteban
Murillo, Georges de la Tour, Nicolas Poussin, Claude Lorrain, Peter Rubens, Anton van
Dyck, Frans Hals, Rembrandt van Rijn, Jan Vermeer van Delft, Antoine Watteau,
Jacques Louis David, Jean Auguste Dominique Ingres, Antonio Canova, Berthel
Thorvaldsen, Francisco Goya, Eugeéne Delacroix, Caspar David Friedrich, William
Turner, John Constable, Gustave Courbet, Jean Francois Millet, Eduard Manet, Claude
Monet, Edgar Degas, August Renoir, Georges Seurat, Vincent van Gogh, Paul Gauguin,
Paul Cézanne, Henri de Toulouse-Lautrec, August Rodin, Gustaw Klimt, Alfons Mucha,
Antonio Gaudi, Edward Munch, Henri Matisse, przedstawicieli grupy Die Briicke, Pablo
Picasso, Umberto Boccioni, Wasyl Kandinsky, Piet Mondrian, Kazimierz Malewicz,
Marcel Duchamp, Giorgio de Chirico, Salvador Dali, René¢ Magritte, Marc Chagall,
Amadeo Modigliani, Jackson Pollock, Andy Warhol, Roy Lichtenstein, Claes
Oldenburg, Francis Bacon, Yves Klein, Niki de Saint Phalle, Christo, Duane Hanson,
Victor Vasarelly, Alberto Giacometti, Constantin Brangusi, Henry Moore, Le Corbusier,
Frank Lloyd Wright) oraz artystoéw polskich i dziatajacych w Polsce (m.in. takich jak:
Bartlomiej Berrecci, Dominik Merlini, Piotr Aigner, Tylman z Gameren, Bernardo
Belotto, Marcello Bacciarelli, Piotr Michatowski, Artur Grottger, Henryk Rodakowski,
Jan Matejko, Jozef Chetmonski, Maksymilian i Aleksander Gierymscy, Jozef Brandt,
Olga Boznanska, Jozef Pankiewicz, Wladystaw Podkowinski, Jan Stanistawski, Leon
Wyczotkowski, Henryk Siemiradzki, Xawery Dunikowski, Stanistaw Wyspianski, Jozef
Mehoffer, Jacek Malczewski, Witold Wojtkiewicz, Witkacy, Leon Chwistek i inni
przedstawiciele grupy formistow, przedstawiciele grupy Rytm, kapistow i grupy a.r.,
Tadeusz Makowski, Andrzej Wroblewski, Tadeusz Kantor, Jerzy Nowosielski, Alina

Szapocznikow, Wtadystaw Hasior, Roman Opatko, Magdalena Abakanowicz); zna
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takze tworczo$¢ wybranych przez nauczyciela artystow schytku XX i poczatku XXI
wieku;

6) identyfikuje dziela na podstawie charakterystycznych $rodkéw warsztatowych
1 formalnych oraz przyporzadkowuje je wiasciwym autorom (w tym zna plany i uktady
przestrzenne dziet architektury najbardziej charakterystycznych dla danego stylu
1 kregu kulturowego);

7) utozsamia dzieto z miejscem, w ktorym ono si¢ znajduje (miasta, koscioly, muzea,
galerie);

8) zna i rozpoznaje podstawowe techniki plastyczne oraz okresla ich cechy charakterystyczne,
przypisujac te techniki artystom, ktérzy si¢ w nich specjalizowali; charakteryzuje i
rozpoznaje m.in. enkaustyke, mozaike, witraz, fresk, miniature, malarstwo tablicowe i
sztalugowe, temperowe, olejne, pastelowe, akwarelowe, akrylowe, drzeworyt,
miedzioryt, akwafortg, litografig, sitodruk, chryzelefantyne, rzezbe w drewnie,
kamieniu, ztocie, relief, odlew w brazie, emalig¢, intarsje¢ i inkrustacje;

9) wymienia dawne 1 wspotczesne dyscypliny artystyczne oraz potrafi wskaza¢ dzieta
wspotczesne, ktore wymykaja si¢ klasyfikacjom; rozpoznaje i charakteryzuje m.in.
collage, instalacj¢, assmablage, emballage, ready made, dekalkomanig, frottage,
happening i performance;

10) zna, poprawnie stosuje oraz definiuje terminy i pojecia z zakresu historii sztuki;

11) zna podstawowe motywy ikonograficzne, rozpoznaje swietych chrzescijanskich, bogow
greckich 1 alegorie wybranych poje¢¢ na podstawie atrybutow i sposobow przedstawien;

12) okresla funkcje i jej wplyw na ksztalt dzieta, identyfikuje m.in. takie funkcje jak:
sakralna, sepulkralna, estetyczna i dekoracyjna, dydaktyczna, ekspresywna, uzytkowa,
reprezentacyjna, kommemoratywna, propagandowa, kompensacyjna, mieszkalna
i rezydencjonalna, obronna, magiczna.

2. Tworzenie wypowiedzi na temat sztuki
Uczen:

1) poréwnuje style i kierunki oraz ich wzajemne oddziatywania, uwzglednia Zrodta inspiracji,
bierze pod uwage wplyw mecenatu artystycznego, wydarzen historycznych i
kulturalnych na cechy tych stylow;

2) rozpoznaje w dziele sztuki temat 1 wskazuje jego zrodto ikonograficzne;
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3) formuluje samodzielne, przejrzyste i logiczne (pisemne i ustne) wypowiedzi na temat
sztuki, stosujac wilasciwg kompozycje pracy, jezyk 1 styl, opis ikonograficzny
1 formalny przytaczanych przykladow dziet;

4) przeprowadza analiz¢ ikonograficzng dzieta, korzystajac ze stownikow symboli;

5) poddaje krytycznej ocenie artystycznej dzieta 1 zjawiska w sztuce.

3. Analiza i interpretacja dziet sztuki i tekstow kultury
Uczen:

1) dokonuje opisu i analizy pordwnawczej dziet, uwzgledniajac ich cechy formalne
(np. w architekturze: uktad przestrzenny, plan, bryla, konstrukcja, dekoracja;
w rzezbie: bryta, kompozycja, faktura, relacje z otoczeniem; w malarstwie: kompozycja,
kolor, $wiattocien, relacje przestrzenne, faktura), a takze potrafi wskazaé te S$rodki
ekspresji, ktore identyfikuja analizowane dzieto z odpowiednim stylem;

2) analizuje 1 interpretuje teksty pisarzy, filozoféow i artystow, potrafi wskazaé wplyw tych
wypowiedzi na charakter stylow, epok i tendencji w sztuce oraz na ksztalt dzieta;
analizuje takze wypowiedzi krytykow na temat sztuki oraz odnosi si¢ do nich,
formutujac wilasne zdanie;

3) oddziela faktografi¢ od autorskiej interpretacji i analizy w publikacjach z zakresu historii
sztuki.

RYSUNEK I MALARSTWO

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE
1. Wiadomosci z zakresu rysunku i malarstwa
Uczen:

1) rozpoznaje podstawowe techniki malarstwa i rysunku, materiaty i narzedzia;

2) postuguje si¢ slownictwem zwigzanym z technikami, materialami i1 narzedziami oraz
srodkami artystycznymi stosowanymi w rysunku i malarstwie.

2. Dziatania warsztatowe

Uczen wilasciwie 1 $wiadomie stosuje dang technike oraz wiasciwie dobiera do niej
odpowiednie narzedzia i materialy.

3. Interpretowanie natury oraz kreacja z natury i z wyobrazni

Uczen obserwuje natur¢ i tworczo ja interpretuje, umiejetnie transformuje na jezyk
plastyczny, kreujac kompozycje ptaszczyzny obrazu.

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE

1. Wiadomosci z zakresu rysunku i malarstwa



Dziennik Ustaw —-12 - Poz. 1637

Uczen:

1) rozrdznia 1 definiuje podstawowe terminy zwigzane z formg dzieta sztuki rysunkowej 1
malarskiej;

2) rozpoznaje podstawowe techniki rysunku i malarstwa: rysunek otéwkiem, sepia, sangwina,
piorkiem, tuszem, farbami wodnymi, farbami olejnymi;

3) dobiera 1 definiuje Srodki wyrazu plastycznego charakterystyczne dla danej dyscypliny;

4) rozréznia w rysunku i malarstwie tre$¢ oraz forme;

5) odtwarza analitycznie rzeczywistosc i jg interpretuje;

6) rozumie zalezno$¢ rysunku i malarstwa od uwarunkowan zewngtrznych i przezyc
emocjonalnych.
2. Dziatania warsztatowe
Uczen:

1) sprawnie postuguje si¢ podstawowymi technikami rysunku i malarstwa, eksperymentuje,
stosujac techniki nieckonwencjonalne;

2) $wiadomie postuguje si¢ srodkami wyrazu plastycznego, charakterystycznymi dla rysunku
1 malarstwa,;

3) swiadomie komponuje na ptaszczyznie, stosuje poprawng konstrukcje, proporcje, skale, w
malarstwie zwraca uwage na barwe 1 wtasciwg forme obrazu;

4) wykonuje szkice i kompozycje studyjne w oparciu o natur¢ i wyobrazni¢ (studia postaci,
pejzazu, martwej natury);

5) wykonuje kompozycje w okreslonych formatach, dokonuje analizy i1 syntezy formy
w rysunku 1 malarstwie.
3. Interpretowanie natury oraz kreacja z natury i z wyobrazni
Uczen:

1) interpretuje rzeczywisto$¢, wyrazajac wlasne odczucia i emocje artystyczne;

2) dokonuje analizy réznorodnych zjawisk artystycznych 1 logicznie je wykorzystuje
w indywidualnym w procesie tworzenia;

3) $wiadomie i wtasciwie dobiera Srodki wyrazu artystycznego do koncepcji pracy;

4) wypracowuje wlasny jezyk artystyczny;

5) przedstawia, formutuje 1 interpretuje pojecia 1 idee w zakresie rysunku 1 malarstwa;

6) potrafi oceni¢ wlasne osiagniecia;

7) dokonuje oceny wartos$ci artystycznej, estetycznej i technicznej dziel sztuki z zakresu

rysunku 1 malarstwa.
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RZEZBA
CELE KSZTALCENIA — WYMAGANIA OGOLNE
1. Wiadomosci z zakresu rzezby
Uczen:
1) rozpoznaje materiaty i techniki rzezbiarskie;
2) umiejetnie postuguje si¢ stownictwem zwigzanym z technikami, materiatami i ze srodkami
artystycznymi w rzezbie;
3) wilasciwie dobiera i stosuje narzedzia rzezbiarskie do okreslonej techniki.
2. Dziatania warsztatowe
Uczen:
1) buduje forme rzezbiarska przestrzenng i poiprzestrzenna;
2) organizuje warsztat pracy oraz planuje proces tworzenia w tej dziedzinie;
3) taczy 1 wykorzystuje rozne techniki i materiaty rzezbiarskie;
4) dobiera wtasciwg technike do koncepcji rzezby.
3. Interpretowanie natury oraz kreacja z natury i z wyobrazni
Uczen:
1) obserwuje nature i tworczo jg interpretuje;
2) kreuje forme przestrzenng z wyobrazni, umiej¢tnie transformuje pojecia i idee na jezyk
plastyczny.
CELE KSZTALCENIA — WYMAGANIA SZCZEGOLOWE
1. Wiadomosci z zakresu rzezby
Uczen:
1) rozréznia materiaty rzezbiarskie: glina, glina ceramiczna, plastelina, gips, wosk, drewno,
kamien, metal i inne;
2) definiuje, rozroznia i stosuje podstawowe terminy i1 pojgcia z zakresu technik rzezbiarskich
i jezyka dziedziny, takie jak:
a) modelowanie, odlew, negatyw, pozytyw, forma tracona, konstrukcja, patyna, wypat
ceramiczny,
b) bryla, konstrukcja, kompozycja, statyka, dynamika, forma, faktura, ci¢zar, kierunki,
kolor, wzajemne oddziatywanie i wspotgranie srodkéw formalnych.
2. Dziatania warsztatowe

Uczen:
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1) stosuje roznorodne techniki rzezbiarskie: modelowanie w zadanym materiale, formowanie
metoda ceramiczng, odlew gipsowy, wykorzystuje technik¢ modelowania w formie
negatywowej;

2) realizuje rzezb¢ w roznych materiatach, np. w drewnie i w kamieniu przy uzyciu
odpowiednich narzedzi; wykonuje drobne odlewy w metalu;

3) wykorzystuje nowe technologie i materiaty;

4) buduje formy tréjwymiarowe 1 konstrukcje nosne pod te formy;

5) dobiera odpowiednie materialy 1 techniki oraz narzedzia podczas realizacji rzezbiarskich;

6) taczy elementy liternicze i rzezbiarskie w projektach medalierskich;

7) zabezpiecza materialy, z ktorych wykonuje prace;

8) przeprowadza proces tworczy od koncepcji do realizacji.

3. Interpretowanie natury oraz kreacja z natury i z wyobrazni
Uczen:

1) wykonuje studium gltowy ludzkiej z modela w skali zblizonej do naturalnej;

2) samodzielnie buduje kompozycj¢ przestrzenng na zadany temat;

3) realizuje réznorodne prace koncepcyjne, poszukujac, projektujac i wykonujac forme
przestrzenna,

4) samodzielnie realizuje kompozycj¢ figuralng w oparciu o rzezbiarskie szkice postaci;

5) organizuje zastang przestrzen w projektach architektoniczno-rzezbiarskich;

6) buduje logiczng i spéjna wypowiedz na temat podjetych rozwigzan.

PODSTAWY FOTOGRAFII I FILMU

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE
1. Wiadomosci z zakresu fotografii 1 filmu
Uczen:

1) poznaje elementy historii fotografii i filmu oraz jej jezyk;

2) rozroznia i definiuje podstawowe pojecia zwigzane z tg dyscyplina;

3) poznaje elementy techniki i technologii rejestracji obrazu.

2. Dziatania warsztatowe

W ramach realizacji podjetego projektu uczen planuje jego wykonanie, wykorzystujac
wspolczesne technologie i nowoczesne techniki rejestracji obrazu.

3. Kreacja obrazu fotograficznego

Zdobyta wiedza 1 kreatywno$¢ pozwalaja na eksperymentowanie i tworzenie prac na

optymalnym poziomie. Postugujac si¢ wezesniej poznanym jezykiem sztuki fotograficznej i
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filmowej, uczen wykorzystuje w swoich dziataniach mozliwo$ci z pogranicza fotografii,
filmu oraz z innych obszaréw sztuk audiowizualnych.
CELE KSZTALCENIA — WYMAGANIA SZCZEGOLOWE
1. Wiadomosci z zakresu fotografii 1 filmu
Uczen:
1) wymienia i charakteryzuje najwazniejszych twércow w historii fotografii i filmu;
2) rozrdznia podstawowe gatunki fotografii i filmu;
3) definiuje elementarne pojecia i terminy z zakresu fotografii, technik i technologii;
4) rozpoznaje elementy obrazu fotograficznego i filmowego;
5) okresla mozliwosci urzadzen rejestrujacych obraz i zna wlasciwos$ci optyki;
6) rozrdznia podstawowe rodzaje zrodta §wiatla.
2. Dziatania warsztatowe
Uczen:
1) dobiera odpowiedni sprz¢t do wykonania zadania;
2) kontroluje koszty i przewiduje naktad czasu niezb¢dny do realizacji zadania;
3) obstuguje wspotczesny sprzet i urzadzenia w pracowni;
4) wyszukuje potrzebne informacje w celu poszerzania wiedzy;
5) realizuje ré6znorodne zadania z zakresu fotografii artystycznej, dokumentalne;j;
6) przygotowuje dokumentacje swoich dokonan artystycznych;
7) umiejetnie prezentuje wlasny dorobek.
3.Kreacja obrazu fotograficznego
Uczen:
1) jest kreatywny i konsekwentny w realizacji zadan;
2) nakresla ksztatt realizowanego zadania;
3) wykorzystuje wiedzg¢ 1 zdobyte umiejetnosci w tworczy sposob.
PROJEKTOWANIE MULTIMEDIALNE
CELE KSZTALCENIA — WYMAGANIA OGOLNE
1. Wiadomosci z zakresu projektowania multimedialnego
Uczen:
1) zdobywa elementarng wiedz¢ z zakresu projektowania multimedialnego, zwlaszcza
dotyczaca srodkow plastycznych i technicznych;

2) postuguje si¢ stownictwem zwigzanym z dziedzing multimediow;
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3) rozpoznaje podstawowe zasady i reguly komponowania obrazéw, z uwzglednieniem
nowoczesnych technologii.
2. Dziatania warsztatowe
Uczen:

1) tworzy wieloptaszczyznowy przekaz o okreSlonym charakterze np. informacyjnym,
reklamowym, dydaktycznym, za pomocg programow graficznych lub do montazu audio-
wideo;

2) prawidlowo organizuje warsztat pracy, dobiera odpowiednie $rodki techniczne do
realizowanej koncepcji.

3. Kreacja komunikatu multimedialnego
Uczen:

1) twoérczo interpretuje podejmowane zagadnienia i umiejetnie transformuje idee na jezyk z
dziedziny multimediow;

2) swiadomie prezentuje i ocenia swoje dokonania tworcze.

CELE KSZTALCENIA — WYMAGANIA SZCZEGOLOWE
1. Wiadomosci z zakresu projektowania multimedialnego
Uczen:

1) rozréznia i okre$la podstawowe cechy poszczegolnych dyscyplin (np.: fotografii, filmu,
wideo, animacji, technik realizacji dzwieku);

2) rozrdznia 1 identyfikuje oprogramowania multimedialne;

3) rozrdznia i stosuje podstawowe terminy z zakresu multimedidéw i jezyka dziedziny:

a) projekcja, kadr, sekwencja, $ciezka dzwigkowa, plan, scenariusz, scenopis, aplikacja,
podglad, 3D,

b) rejestracja, synchronizacja, montaz, postprodukcja, udzwigkowienie, multiplikacja,
kopiowanie, konwertowanie, renderowanie.

2. Dziatania warsztatowe

Uczen:

1) organizuje warsztat pracy, bezpiecznie korzystajac z urzadzen;

2) dobiera odpowiednie $rodki techniczne i formalne do powzigtych zamierzen, projektow i
przedsiewzie¢;

3) przygotowuje projekt do prezentacji i akceptacji;

4) sporzadza plan pracy, dzielac ja na etapy:

a) opis zamierzenia,
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b) scenariusz,
C) scenopis;
5) korzysta z whasciwych dla projektu narzedzi;
6) odpowiednio dobiera i optymalizuje formaty zapisu, dostosowane do sposobu prezentacji;
7) umiejetnie prezentuje zrealizowane projekty, uwzgledniajac potrzeby potencjalnych
zleceniodawcow.
3. Kreacja komunikatu multimedialnego
Uczen:
1) podejmuje proby tworzenia realizacji multimedialnych;
2) analizuje osiagnigte rezultaty i formuluje wnioski;
3) kreuje 1 prezentuje wersje 1 warianty komunikatow multimedialnych;
4) dokonuje oceny wartosci estetycznych oraz jakosci technicznych prac zrealizowanych w
ramach specjalnosci.
PODSTAWY PROJEKTOWANIA
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE
1. Wiadomosci z zakresu podstaw projektowania
Uczen:
1) rozpoznaje specyfike projektowania plastycznego, ktérego priorytetem jest forma;
2) rozpoznaje charakterystyczne cechy projektowania plastycznego, odrozniajagce je od
innych sposobow projektowania.
2. Dziatania projektowe
Uczen:
1) korzysta ze zrodet 1 srodkéw jezyka plastyki w projektowaniu ptaskim i przestrzennym,
organizuje warsztat pracy i planuje proces tworzenia w tej dziedzinie;
2) wykorzystuje w projektowaniu tradycyjny warsztat plastyka, a takze stosuje nowoczesne
techniki i technologie.
3. Interpretowanie natury oraz kreacja z natury i z wyobrazni
Uczen:
1) dostrzega i rozréznia czynniki ksztaltujace otoczenie;
2) obserwuje nature i tworczo jg interpretuje;
3) poszukuje nowatorskich rozwigzan takze w oparciu o wspotczesne technologie.
CELE KSZTALCENIA — WYMAGANIA SZCZEGOLOWE

1. Wiadomosci z zakresu podstaw projektowania
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Uczen:

1) rozréznia 1 definiuje podstawowe terminy 1 pojecia z zakresu podstaw projektowania, takie
jak: $wiatlo, barwa, materia, ruch, plaszczyzna i przestrzen — wzajemne oddziatywanie 1
wspolgranie; czynniki elementarne komponowania: linia, ptaszczyzna, bryla; czynniki
kreatywne komponowania: konstrukcja, akcent, rytm, struktura, napiecie, kontrast;

2) dostrzega relacje miedzy obrazem (znakiem) i stowem (literg), trescig 1 formg przekazu
plastycznego;

3) definiuje 1 rozrdznia podstawowe terminy 1 pojecia z zakresu typografii i liternictwa;

4) definiuje 1 rozrdéznia podstawowe pojecia z psychofizjologii widzenia.

2. Dziatania projektowe

Uczen:

1) postuguje si¢ roznorodnymi §rodkami wyrazu na ptaszczyznie i w przestrzeni;

2) realizuje rozwigzania kompozycyjne na plaszczyznie 1 w przestrzent;

3) tworzy iluzj¢ przestrzeni na ptaszczyznie;

4) planuje prace, dzielac ja na fazy: koncepcyjna, realizacji, dokumentac;ji;

5) tworzy kompozycje z wykorzystaniem litery 1 uktadu literniczego, w oparciu o zasady
typogratfii i edycji tekstu akapitowego oraz ozdobnego;

6) w dziataniach tworczych poznaje i stosuje zasady tworzenia dokumentacji technicznej i
prezentacyjnej wlasnych dokonan;

7) postuguje sie tradycyjnymi oraz nowoczesnymi technikami i technologiami pracy
1 przekazu.
3. Interpretacja natury oraz kreacja z natury i z wyobrazni
Uczen:

1) uczen przygotowuje material wyjsciowy do projektu, postugujac si¢ réznymi zrddtami
nspiracji;

2) interpretuje nature, transformujac ja na okreslone srodki wyrazu;

3) realizuje ¢wiczenia z wyobrazni;

4) dokonuje oceny wartosci artystycznych i estetycznych oraz jako$ci technicznej prac
zrealizowanych w ramach przedmiotu.

SPECJALNOSCI I SPECJALIZACJE ZAWODU PLASTYK

SPECJALNOSC: ARANZACJA PRZESTRZENI

Specjalizacja: ARANZACJA WNETRZ
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Aranzacja wnetrz to jedna ze specjalizacji specjalnos$ci artystycznej o nazwie: Aranzacja
przestrzeni wystepujaca wczesniej pod nazwa: Dekorowanie wnetrz. W trakcie nauki uwaga
ucznia jest kierowana na potrzebe nieustannego podnoszenia komfortu przestrzeni zyciowej
cztowieka. Ksztattowana jest Swiadomos$¢ estetyczna przysztego tworcy 1 odpowiedzialnos¢
za otoczenie, w ktérym on zyje. Rozwijane sg umiejetnosci tworczego myslenia, wyobraznia
przestrzenna, wrazliwo$¢ 1 indywidualne predyspozycje ucznia. Po zakonczeniu edukacji
absolwent jest przygotowany do podjecia pracy zawodowej oraz do ksztalcenia si¢ na
poziomie akademickim.
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE
1. Wiadomosci z zakresu aranzacji wnetrz
Uczen:
1) opanowuje podstawowe wiadomosci z zakresu projektowania wnetrz;
2) poznaje zasady ergonomii oraz zagadnienia zwigzane z psychofizjologia widzenia;
3) dostrzega konieczno$¢ nieustannego podnoszenia komfortu funkcjonalnego i estetycznego
przestrzeni zyciowej cztowieka;
4) korzysta z bogactwa dziedzictwa kulturowego.
2. Dziatania warsztatowe
Uczen:
1) wykazuje si¢ umiejetnosciami warsztatowymi z zakresu aranzacji i organizacji przestrzeni,
a takze projektowania form dekorujacych wnetrza;
2) wlasciwie dobiera w dziataniach tworczych $rodki artystyczne;
3) wykazuje si¢ umiejetnoscia doboru odpowiednich narzedzi i materiatéw do tematu
1 zakresu pracy.
3. Kreacja w aranzacji wnetrz
Uczen:
1) eksperymentuje i poszukuje nowatorskich rozwigzan w zakresie dyscypliny;
2) w swoich projektach wykorzystuje wiedz¢ i umiej¢tnosci z innych dziedzin sztuki;
3) umiejetnie transformuje idee na jezyk plastyczny, §wiadomie referuje i ocenia osiggnigte
przez siebie rezultaty.
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE
1. Wiadomosci z zakresu aranzacji wnetrz

Uczen:
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1) rozréznia i definiuje podstawowe $rodki wyrazu artystycznego w kreowaniu przestrzeni,
takie jak: kompozycja bryt i przestrzeni, §wiatlo, kolor, faktura itp.;

2) charakteryzuje podstawowe funkcje przestrzeni uzytkowej (mieszkalnej i publicznej);

3) rozumie i1 dostrzega podstawowe uwarunkowania ergonomii;

4) rozroéznia i charakteryzuje materialty oraz technologie stosowane w projektowaniu
1 aranzacji wngtrz;

5) rozréznia i definiuje podstawowe pojecia zwigzane z architekturg i aranzacja wnetrz.
2. Dziatania warsztatowe
Uczen:

1) sprawnie i1 bezpiecznie postuguje si¢ materialami 1 narzgdziami plastycznymi;

2) planuje prace, dzielac ja na czes$¢ projektowa i wykonawcza;

3) dobiera wtasciwe materialy i technologie do wykonywanego zadania;

4) $wiadomie postuguje si¢ srodkami wyrazu artystycznego (kompozycja bryl i1 przestrzeni,
$wiatlo, kolor, forma, faktura);

5) w pracach projektowych stosuje zasady ergonomii;

6) wyszukuje 1 trafnie stosuje gotowe elementy stuzace aranzacji wnetrz: meble, o$wietlenie,
elementy dekoracji itp.;

7) w oparciu o obowigzujace normy architektoniczne tworzy specjalistyczng dokumentacje i
prezentacj¢ swoich projektow;

8) umiejetnie dokumentuje 1 prezentuje wlasne dokonania twoércze, wykorzystujac warsztat
tradycyjny i nowoczesne technologie.
3. Kreacja w aranzacji wnetrz
Uczen:

1) mysli i dziata kreatywnie, tworzac proste projekty przestrzenne;

2) samodzielnie inicjuje i koordynuje nowe zamierzenia,

3) nakresla plan realizowanego zadania;

4) w swoich projektach czerpie z roznorodnych inspiracji, a takze z dorobku kulturowego;

5) w tworczy sposob wykorzystuje wiedzg 1 zdobyte umiejetnosci;

6) dokonuje ewaluacji swoich osiagniec.

Specjalizacja: PROJEKTOWANIE PRZESTRZENI WYSTAWIENNICZEJ

Projektowanie przestrzeni wystawienniczej to jedna ze specjalizacji specjalnos$ci artystycznej

0o nazwie: Aranzacja przestrzeni, wystepujaca dotychczas pod nazwa: Wystawiennictwo.

Uczen zdobywa wiedzg dotyczaca zagadnien ksztalttowania przestrzeni wystawienniczej, w
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tym stoisk reklamowych, wystaw artystycznych 1 problemowych. Ksztaltowana jest
swiadomos$¢ estetyczna i umiejetnos¢é sprawnego wykorzystywania narzedzi i technologii
niezbednych do aranzacji wystaw i1 projektowania przestrzennego form wystawienniczych.
Rozwijane s3 umiejetnos$ci tworczego myslenia, wyobraznia przestrzenna, wrazliwo$¢ i
indywidualne predyspozycje ucznia. Po zakonczeniu edukacji absolwent jest przygotowany
do podjecia pracy zawodowej oraz do ksztalcenia si¢ na poziomie akademickim.
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE
1. Wiadomosci z zakresu aranzacji przestrzeni wystawienniczej
Uczen:
1) opanowuje podstawowe wiadomosci z zakresu projektowania wnetrz;
2) opanowuje podstawowe wiadomosci z zakresu tej dziedziny;
3) poznaje zagadnienia zwigzane z psychofizjologia widzenia;
4) dostrzega zalezno$¢ migdzy odpowiednim doborem $rodkéw artystycznych a
skuteczno$cig oddziatywania reklamy i przestrzeni wystawiennicze;j;
5) korzysta z bogactwa dziedzictwa kulturowego.
2. Dziatania warsztatowe
Uczen:
1) wykazuje si¢ umiejetnosciami warsztatowymi z zakresu projektowania form
przestrzennych reklamowych i wystawienniczych;
2) wykazuje si¢ umiejetnosciami z zakresu liternictwa i typografii; w dziataniach tworczych
wiasciwie dobiera §rodki artystyczne;
3) wykazuje si¢ umiejetnoscia doboru odpowiednich narzgdzi i materialtdéw do tematu i
zakresu pracy;
4) poznaje 1 stosuje tradycyjne oraz nowoczesne techniki i technologie wystawiennicze.
3. Kreacja w aranzacji przestrzeni wystawienniczej
Uczen:
1) eksperymentuje i poszukuje nowatorskich rozwigzan w zakresie dyscypliny;
2) w swoich projektach wykorzystuje wiedz¢ 1 umiej¢tnosci z innych dziedzin sztuki;
3) umiejetnie transformuje idee na jezyk plastyczny;
4) swiadomie referuje i ocenia osiggnigte przez siebie rezultaty.
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE
1. Wiadomosci z zakresu aranzacji przestrzeni wystawienniczej

Uczen:
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1) rozréznia i definiuje podstawowe $rodki wyrazu artystycznego w kreowaniu przestrzeni
wystawienniczej i form przestrzennych reklamowych (kompozycja bryt i przestrzeni,
swiatto, kolor, faktura, znak, litera itp.);

2) charakteryzuje podstawowe funkcje przestrzeni uzytkowej;

3) rozumie i dostrzega podstawowe uwarunkowania zastosowanych §rodkow artystycznych;

4) rozroéznia 1 charakteryzuje materialty oraz techniki 1 technologie stosowane w
projektowaniu przestrzennym, takie jak: stelaz, etalaz, stand, display, systemy
wystawiennicze;

5) rozr6znia i definiuje podstawowe pojgcia zwigzane z kompozycja przestrzenna.

2. Dziatania warsztatowe
Uczen:

1) sprawnie 1 bezpiecznie postuguje si¢ materiatami i narzgdziami plastycznymi;

2) planuje prace, dzielac ja na cze$¢ projektows i wykonawcza;

3) dobiera wlasciwe materiaty i technologie do wykonywanego zadania;

4) swiadomie postuguje si¢ srodkami wyrazu artystycznego (kompozycja bryl i przestrzeni,
swiatto, kolor, forma, faktura, znak, litera itp.);

5) w pracach uwzglednia elementy graficzne i typograficzne;

6) w pracach projektowych stosuje $rodki perswazji, wykorzystujac wiedzg z zakresu
psychologii 1 psychofizjologii widzenia;

7) wyszukuje 1 trafnie stosuje gotowe elementy sluzace aranzacji przestrzeni
wystawienniczej: meble, o$wietlenie, systemy wystawiennicze, gabloty, S$cianki
ekspozycyjne itp.;

8) w oparciu o obowigzujace normy i zasady rysunku technicznego i perspektywy, tworzy
specjalistyczna dokumentacje swoich projektow;

9) umiejetnie dokumentuje i prezentuje wlasne dokonania twoércze, wykorzystujac warsztat
tradycyjny i nowoczesne technologie.

3. Kreacja w aranzacji przestrzeni wystawienniczej
Uczen:

1) mysli i dziata kreatywnie, tworzac projekty przestrzenne;

2) samodzielnie inicjuje i koordynuje nowe zamierzenia;

3) nakres$la plan realizowanego zadania;

4) w swoich projektach czerpie z roznorodnych inspiracji, a takze z dorobku kulturowego;

5) w twoérczy sposodb wykorzystuje wiedze 1 zdobyte umiejetnosci;
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6) dokonuje ewaluacji swoich osiagnie¢.
SPECJALNOSC: FOTOGRAFIA I FILM
Specjalizacja: ANIMACJA FILMOWA
Animacja filmowa to jedna ze specjalizacji specjalno$ci artystycznej o nazwie: Fotografia
i film. Uczen zdobywa wiedz¢ dotyczaca podstawowych zagadnien z zakresu animacji i jej
historii. Ksztalci umiejetnosci zwigzane z roéznymi technikami animacji filmowe;j,
tj. przetwarzania i ozywienia na ekranie statycznych obrazéw rysunkowych, kukietkowych
itp., poprzez filmowanie kolejnych faz ruchu narysowanego lub odpowiednio ustawionego
obiektu statycznego. Animacja filmowa rozwija wyobrazni¢ czasowo-ruchowa i wrazliwos¢
na zmiang faz ruchu. Ze wzgledu na specyfike pracy przy animacji filmowej, nauka odbywa
si¢ poprzez dzialania praktyczne, zwlaszcza zespotowe. Absolwent wykazuje si¢ wiedza i
umiejetnosciami niezbednymi do podjecia pracy lub do nauki na poziomie akademickim.
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE
1. Wiadomosci z zakresu animacji filmowe;j
Uczen:
1) zapoznaje si¢ z historig animacji filmowej, teoretycznymi zasadami tworzenia ruchu
1 innymi zagadnieniami zwigzanymi z tg dyscypling;
2) rozpoznaje rézne techniki animacji filmowe;.
2. Dziatania warsztatowe
Uczen, poprzez realizacj¢ form animacyjnych, poznaje podstawowe techniki animacji
filmowej w praktyce oraz samodzielnie dobiera odpowiednia technik¢ do realizacji zadania.
3. Dzialania tworcze
Uczen:
1) wykorzystuje zdobyta wiedz¢ w dziataniach tworczych;
2) eksperymentuje i poszukuje nowatorskich rozwigzan w zakresie dyscypliny;
3) w swoich projektach wykorzystuje wiedze¢ i umiejetnosci z innych dziedzin sztuki.
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE
1. Wiadomosci z zakresu animacji filmowej
Uczen:
1) zna dorobek polskiej i $wiatowej animacji filmowej;
2) zna zjawisko animacji ruchu, zarowno w zakresie optyki, jak i psychofizjologii widzenia
oraz zna poj¢cia: animacja rysunkowa, wycinankowa, kukietkowa i inne stosowane w

animacji filmowej;
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3) definiuje podstawowe pojecia z zakresu przygotowania projektu, realizacji réoznych form
animacji filmowej oraz zasad organizacji produkc;ji;

4) rozpoznaje 1 definiuje gtowne techniki animacji filmowej;

5) zna zasady tworzenia ruchu — iluzji ruchu i bezwtadnosci wzroku;

6) wykazuje si¢ znajomoscig zagadnien teoretycznych zwigzanych z poszczegolnymi etapami
pracy nad produkcjg animacji filmowej;

7) zna zasady tworzenia scenariusza i scenopisu filmowego (scenopisu obrazkowego — ang.
storyboard).
2. Dziatania warsztatowe
Uczen:

1) dobiera wtasciwe techniki animacji filmowej do realizacji formy animacyjnej;

2) organizuje warsztat pracy, dobierajagc wlasciwe narzgdzia, materiaty i technologie, a takze
srodki ochrony osobiste;j;

3) odpowiednio planuje prace, dzielac ja na etapy: preprodukcji, produkcji, postprodukcji;

4) tworzy ¢wiczeniowe formy animacyjne w podstawowych technikach animacji filmowej;

5) sporzadza scenariusz animacji filmowej oraz poddaje go analizie;

6) planuje zatozenia budzetu na realizacj¢ formy animacyjnej;

7) realizuje animacj¢ filmowa jako czg$¢ projektu przedlozonego do wykonania lub
samodzielne zadanie;

8) dokonuje montazu animacji filmowej z zespotem realizacyjnym, a w przypadku prostego
projektu — samodzielnie;

9) udzwigkawia animacj¢ filmowga z realizatorem dzwigku, a w przypadku prostego projektu
— samodzielnie;

10) dokonuje oceny wartosci artystycznych, estetycznych, uzytkowych oraz jakosci
technicznej zrealizowanego projektu;

11) dokumentuje swoje dokonania i potrafi je zaprezentowac;

12) przestrzega praw autorskich i pokrewnych, zarowno w fazie wstepnego projektu, jak i
jego realizacji.
3. Dzialania tworcze
Uczen:

1) przedstawia, formutuje 1 interpretuje rézne pojecia za pomoca formy animacyjnej;

2) dokonuje oceny warto$ci artystycznych, estetycznych oraz technicznych w animacji

filmowej historycznej, wspodtczesnej, a takze w pracach wlasnych;
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3) $wiadomie i wiasciwie dobiera $rodki wyrazu artystycznego do koncepcji pracy;

4) podejmuje dzialania niekonwencjonalne, takie jak: tgczenie i wykorzystanie réznych
technik animacji filmowe;.

Specjalizacja: ANIMACJA KOMPUTEROWA

Animacja komputerowa to jedna ze specjalizacji specjalno$ci artystycznej o nazwie:

Fotografia i film. Uczen zdobywa wiedze dotyczaca podstawowych zagadnien z zakresu

animacji 1 jej historii oraz $ledzi aktywnie zmiany techniczne i1 technologiczne w obrebie

animacji komputerowej. Ksztalci umiejetnosci zwigzane z nowoczesnymi technikami
animacji filmowej, tj. przetwarzania i ozywienia na ekranie statycznych obrazéw i tworzenie

ruchomych z wykorzystaniem technik, technologii i systemow komputerowych dwu- i

trojwymiarowych (ang. Computer Generated Imaging — CGI). Animacja dwuwymiarowa —

2D, a w szczeg6lnosdci trojwymiarowa — 3D jako cyfrowy kontynuator sztuki animacji

nieruchomych obiektéw trojwymiarowych rozwija wyobrazni¢ czasowo-ruchowa i

wrazliwo$¢ na zmian¢ faz ruchu. Ze wzgledu na specyfike pracy przy animacji

komputerowej, nauka odbywa si¢ poprzez dzialania praktyczne, zwlaszcza zespotowe.

Absolwent wykazuje si¢ wiedzg i umiejetnosciami niezbednymi do podjecia pracy m. in. w

zakresie projektowania aplikacji mobilnych, przestrzeni wirtualnej czy gier komputerowych

lub do nauki na poziomie akademickim.

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE
1. Wiadomosci z zakresu animacji komputerowej
Uczen:

1) zapoznaje si¢ z historig animacji, w tym w szczeg6lnosci animacji komputerowej — 2D i
3D, teoretycznymi zasadami tworzenia ruchu i innymi zagadnieniami zwigzanymi z ta
dyscyplina;

2) rozpoznaje rozne techniki animacji dwu- i tréjwymiarowe;.

2. Dziatania warsztatowe
Uczen, poprzez realizacj¢ form animacyjnych, poznaje podstawowe techniki animacji
komputerowej w praktyce oraz samodzielnie dobiera odpowiednig technike do realizacji

zadania, w szczegdlnosci taczac ja z innymi elementami powstajacego dziela, w

szczegolnosci z dzwickiem, muzyka, narracja.
3. Dzialania tworcze
Uczen:

1) wykorzystuje zdobyta wiedz¢ w dziataniach tworczych;
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2) eksperymentuje i poszukuje nowatorskich rozwigzan w zakresie dyscypliny;

3) w swoich projektach wykorzystuje wiedz¢ i umiejetnosci z innych dziedzin sztuki.

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE
1. Wiadomosci z zakresu animacji komputerowe;j
Uczen:

1) zna dorobek polskiej i §wiatowej animacji, w szczego6lnosci komputerowej;

2) zna zjawisko animacji ruchu, zar6wno w zakresie optyki, jak i psychofizjologii widzenia;

3) definiuje podstawowe pojecia z zakresu przygotowania projektu, realizacji ré6znych form
animacji dwu- i trojwymiarowej oraz zasad organizacji produkc;ji;

4) rozpoznaje i definiuje gldéwne techniki animacji 2D oraz 3D oraz rozumie zasady jezyka
programowania;

5) zna zasady dziatania réznych systemow operacyjnych i1 programéw komputerowych (w
tym silnikow graficznych 2D oraz 3D) oraz stosowanych sprzetow w projektowaniu
animacji komputerowe;j;

6) wykazuje si¢ znajomos$ciag zagadnien teoretycznych zwigzanych z poszczegdlnymi
etapami pracy nad projektem animacji komputerowej;

7) zna zasady tworzenia scenariusza i scenopisu filmowego (scenopisu obrazkowego — ang.
storyboard), aplikacji mobilnych i gier komputerowych, efektow specjalnych w filmach,
prezentacji multimedialnych, wizualizacji (danych) oraz przestrzeni wirtualnej (form
uzytkowych czy elementow architektury), reklam, grafiki telewizyjnej, programow
edukacyjnych.

2. Dzialania warsztatowe
Uczen:

1) dobiera wtasciwe techniki animacji komputerowej do realizacji formy animacyjnej;

2) organizuje warsztat pracy, dobierajac wlasciwe narzedzia, materialy i technologie,
a takze $rodki ochrony osobistej;

3) odpowiednio planuje pracge zgodnie z przedtozonym do realizacji scenariuszem i
scenopisem, dzieli ja na etapy: preprodukcji, produkcji, postprodukeji;

4) tworzy roznorodne formy animacyjne w podstawowych technikach animacji
komputerowej zaczynajac od elementarnych form realizacyjnych poprzez stosowane w
powszechnym uzyciu (automatyczng animacj¢ ruchu 1 ksztaltu) po techniki
specjalistyczne (postawy animacji postaci — animacji proceduralnej) oraz stosuje

techniki przechwytywania ruchu (tzw. mocap — ang. motion capture);
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5) sporzadza prosty scenariusz animacji komputerowej oraz poddaje go analizie;

6) planuje zalozenia budzetu na realizacj¢ formy animacyjne;j;

7) realizuje animacj¢ komputerowa jako cze$¢ projektu przedtozonego do wykonania lub
samodzielnego zadania;

8) dokonuje montazu animacji komputerowej z zespotem realizacyjnym, a w przypadku
prostego projektu — samodzielnie;

9) udzwigkawia animacj¢ filmowga z realizatorem dzwigku, a w przypadku prostego projektu
— samodzielnie;

10) dokonuje oceny warto$ci artystycznych, estetycznych, uzytkowych oraz jakosci
technicznej zrealizowanego projektu;

11) dokumentuje swoje dokonania i potrafi je zaprezentowac;

12) przestrzega praw autorskich i pokrewnych, zarowno w fazie wstepnego projektu, jak i
jego realizacji.
3. Dziatania tworcze
Uczen:

1) przedstawia, formutuje i interpretuje r6zne pojecia za pomocg formy animacyjnej;

2) dokonuje oceny wartosci artystycznych, estetycznych oraz technicznych animacji
komputerowych w pracach wlasnych i innych;

3) $wiadomie i wlasciwie dobiera Srodki wyrazu artystycznego do koncepcji pracy;

4) podejmuje dziatania niekonwencjonalne, takie jak: taczenie i wykorzystanie réznych
technik artystycznych przy wykorzystaniu technik i technologii komputerowych.

Specjalizacja: FOTOGRAFIA ARTYSTYCZNA

Fotografia artystyczna to jedna ze specjalizacji specjalnosci artystycznej o nazwie: Fotografia

1 film. Uczen, w procesie ksztatcenia, zdobywa wiedze z zakresu historii fotografii, techniki i

technologii klasycznego obrazu fotograficznego. Poznaje mozliwo$ci nowoczesnych narzedzi

cyfrowych, fotografowania i tworzenia obrazéw za pomoca nowoczesnych programow

komputerowych. Ksztalcenie w zakresie tej specjalnosci przygotowuje ucznia do podjecia

pracy oraz do nauki na poziomie akademickim.

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE
1. Wiadomosci z zakresu fotografii artystycznej
Uczen:

1) poznaje histori¢ fotografii artystycznej, rozrdznia i definiuje podstawowe terminy

1 pojecia z nig zwigzane;



Dziennik Ustaw —28 — Poz. 1637

2) wykazuje si¢ umiejetnoscia wyszukiwania potrzebnych informacji w celu poszerzania
wiedzy.
2. Dziatania warsztatowe z zakresu fotografii
Uczen:
1) potrafi $wiadomie zaplanowaé¢ wykonanie wyznaczonego celu lub zadania, wykorzystujac
wspotczesne techniki i technologie oraz postugujac si¢ jezykiem sztuki fotograficznej;
2) w swoich dziataniach taczy mozliwosci roznych obszarow fotografii;
3) $wiadomie wykorzystuje zdobyta wiedzg.
3. Kreacja obrazu fotograficznego
Uczen:
1) wykorzystuje zdobyta wiedze w dziataniach tworczych;
2) eksperymentuje i poszukuje nowatorskich rozwigzan w zakresie dyscypliny;
3) w swoich projektach wykorzystuje wiedz¢ i umiejetnosci z innych dziedzin sztuki.
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE
1. Wiadomosci z zakresu fotografii artystyczne;j
Uczen:
1) wykazuje si¢ podstawowa wiedzg z zakresu historii fotografii,
2) rozrdznia i definiuje poszczegdlne rodzaje fotografii;
3) definiuje pojecia z zakresu jezyka fotografii, techniki i technologii;
4) rozpoznaje poszczegolne elementy budowy obrazu fotograficznego;
5) zna i rozroznia najnowsze narzgdzia do zapisu obrazu cyfrowego, obrazowania
fotograficznego;
6) potrafi okresli¢ mozliwosci wspotczesnych aparatow fotograficznych i optyki;
7) samodzielnie formuluje zatozenia merytoryczne i techniczne realizowanego projektu;
8) zna podstawowe rodzaje zrodet §wiatla i ich zastosowanie;
9) dostrzega role fotografii artystycznej we wspotczesnym §wiecie;
10) rozumie znaczenie autoprezentacji i przedstawiania realizowanych prac.
2. Dziatania warsztatowe z zakresu fotografii
Uczen:
1) umiejetnie i bezpiecznie korzysta ze sprzetu i z urzadzen fotograficznych;
2) dobiera odpowiedni sprz¢t do wykonania zadania;
3) planuje kolejne etapy pracy od koncepcji do realizacji zadania fotograficznego;

4) wykorzystuje w praktyce wiedzg z zakresu fotografii i budowy obrazu fotograficznego;
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5) stosuje w praktyce wiedze z zakresu wspotczesnych mozliwosci przetwarzania obrazu
fotograficznego;
6) planuje koszty 1 przewiduje naktad czasu niezb¢dny do realizacji zadania;
7) prezentuje wiasny dorobek fotograficzny;
8) dokumentuje swoje dokonania artystyczne.
3. Kreacja obrazu fotograficznego
Uczen:
1) nakresla plan realizowanego projektu;
2) wprowadza nowatorskie i eksperymentalne dziatania, korzystajac rowniez z mozliwosci
innych dziedzin artystycznych, zwtaszcza multimediow;
3) wlacza najnowsze osiagnigcia techniki i technologii do kreacji swoich projektow;
4) swoja tworczoscig potrafi odnies¢ si¢ do dorobku wybitnych fotograféw, korzystajac z ich
doswiadczen i inspirujac si¢ ich pracami;
5) wykorzystuje wiedzg 1 zdobyte umiejgtnosci w tworczy sposob;
6) dokonuje oceny wartosci plastycznych i artystycznych wtasnych dokonan.
Specjalizacja: REALIZACJA OBRAZU FILMOWEGO
Realizacja obrazu filmowego to jedna ze specjalizacji specjalnosci artystycznej o nazwie:
Fotografia i film. Uczen, w procesie ksztatcenia, zdobywa wiedz¢ z zakresu historii filmu,
jezyka filmowego oraz z techniki i technologii. Potrafi zastosowa¢ ja w praktyce, postugujac
si¢ wspotczesnymi S$rodkami tworczymi. Poznaje wszystkie etapy tworzenia utworu
filmowego, mozliwo$ci nowoczesnych narzedzi 1 zaawansowanych programow
komputerowych. Ksztatlcenie w tej specjalnosci przygotowuje ucznia do podjgcia pracy
zawodowej oraz do ksztalcenia si¢ na poziomie akademickim.
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE
1. Wiadomosci z zakresu realizacji obrazu filmowego
Uczen:
1) poznaje podstawy historii filmu oraz jezyk filmowy;
2) przyswaja terminy i pojecia zwigzane z tg dziedzing tworczosci;
3) poznaje mozliwos$ci narzedzi do rejestracji obrazu filmowego;
4) uczy si¢ samodzielnie oceniac i prezentowac swoje pomysty i realizacje.
2. Dziatania warsztatowe
Uczen:

1) $wiadomie planuje wyznaczone zadanie i organizuje warsztat pracy;



Dziennik Ustaw -30- Poz. 1637

2) wykorzystuje wspotczesne mozliwosci tworzenia obrazu filmowego oraz dostepne techniki
i technologie;

3) postugujac sie jezykiem medidow, wykorzystuje w swoich dziataniach wiedzg i
umiejetnosci  praktyczne =z pogranicza filmu oraz innych obszarow sztuk
audiowizualnych.

3. Analizowanie i kreowanie utworu filmowego
Uczen:

1) wykorzystuje zdobytg wiedz¢ w dziataniach tworczych;

2) eksperymentuje i poszukuje nowatorskich rozwigzan w zakresie dyscypliny;

3) w swoich projektach wykorzystuje wiedze¢ i umiejetnosci z innych dziedzin sztuki.

CELE KSZTALCENIA — WYMAGANIA SZCZEGOLOWE
1. Wiadomosci z zakresu realizacji obrazu filmowego
Uczen:

1) wykazuje si¢ podstawowa wiedza z zakresu historii filmu;

2) wymienia wybitnych klasykéw filmu i charakteryzuje ich tworczos¢;

3) rozrdznia poszczegolne gatunki filmowe;

4) rozrdznia 1 definiuje pojgcia z zakresu jezyka filmu, jego techniki i technologii;

5) rozpoznaje poszczegolne elementy budowy utworu filmowego;

6) definiuje pojecia z zakresu kompozycji i struktury dzieta filmowego;

7) zna najwazniejsze zasady montazu filmowego;

8) samodzielnie formutuje zalozenia merytoryczne i techniczne realizowanego projektu;

9) zna mozliwosci techniczne dostgpnego sprzetu audio-wideo;

10) zna podstawowe rodzaje zrodet Swiatla i1 ich zastosowanie;

11) samodzielnie opisuje poszczegdlne etapy produkeji filmu;

12) przeprowadza analize¢ dziet wybranych tworcow;

13) dostrzega istotng role filmu we wspotczesnym $wiecie.

2. Dziatania warsztatowe
Uczen:

1) przygotowuje koncepcje i plan realizacji zadania filmowego;

2) organizuje i koordynuje prace zespotu realizatorow;

3) dobiera odpowiedni sprzgt do wykonania zadania;

4) w dziataniach praktycznych stosuje wiedze¢ z zakresu jezyka filmu i budowy utworu

filmowego;
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5) planuje koszty 1 przewiduje czas niezbedny do realizacji zadania;
6) stosuje w praktyce wiedzg z zakresu montazu;
7) bezpiecznie obstuguje sprzet i urzadzenia do rejestracji obrazu i dzwigku;
8) prezentuje wlasny dorobek filmowy;
9) zdobywa informacje z réznych zrédet i rozwija swoja wiedzg;
10) dokumentuje swoje dokonania.
3. Analizowanie i kreowanie utworu filmowego
Uczen:
1) podejmuje i koordynuje planowane zadania;
2) nakresla ksztalt realizowanego projektu;
3) wprowadza nowatorskie i eksperymentalne sposoby dzialania;
4) dobiera wtasciwe techniki i1 technologie do kreacji swoich projektow;
5) w twoérczy sposob wykorzystuje wiedzg 1 zdobyte umiejetnosci.
Specjalizacja: REALIZACJE INTERMEDIALNE
Realizacje intermedialne to jedna ze specjalizacji specjalno$ci artystycznej o nazwie:
Fotografia 1 film. Uczen, w procesie ksztalcenia, zdobywa wiedz¢ z zakresu dzialan
intermedialnych m.in.: fotografii, filmu, wideo, animacji; poznaje mozliwosci nowoczesnych
technik i technologii do rejestracji, edycji i emisji obrazu oraz dzwigku. Po zakonczeniu nauki
w zakresie tej specjalnos$ci absolwent jest przygotowany do pracy zawodowej oraz do
ksztatcenia si¢ na poziomie akademickim.
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE
1. Wiadomosci teoretyczne z zakresu realizacji intermedialnych
Uczen:
1) poznaje histori¢ mediow oraz zagadnienia teoretyczne 1 warsztatowe zwigzane z obszarem
dziatan intermedialnych;
2) rozréznia i definiuje podstawowe terminy i pojecia;
3) potrafi samodzielnie sformutowac i oceni¢ swoje koncepcje.
2. Dziatania warsztatowe
Uczen:
1) wykorzystuje zdobyta wiedze¢ do realizacji wielopoziomowych zadan;
2) s$wiadomie stosuje nowoczesne S$rodki techniczne, taczy w swoich dziataniach
intermedialnych elementy z r6znych obszaréw audiowizualnych;

3) eksperymentuje i poszukuje oryginalnych rozwigzan;
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4) prawidtowo dokumentuje i upowszechnia wykonang pracg.
3. Kreacja dziatan intermedialnych
Uczen:
1) kreuje, eksperymentuje i poszukuje wiasnych rozwigzan;
2) w projektach wykorzystuje zdobyta wiedz¢ z réznych obszaréw nauki i sztuki;
3) umiejetnie transponuje idee na plastyczne dziatania intermedialne;
4) profesjonalnie archiwizuje, prezentuje, analizuje i1 ocenia osiggni¢te przez siebie rezultaty.
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE
1. Wiadomosci teoretyczne z zakresu realizacji intermedialnych
Uczen:
1) opisuje podstawowe dokonania w historii mediow;
2) rozroznia i definiuje poszczegdlne kierunki, rodzaje i trendy medidéw;
3) definiuje 1 stosuje pojecia z zakresu jezyka dziatan intermedialnych;
4) rozpoznaje i nazywa poszczeg6lne fazy realizacji prac w réznych mediach;
5) rozrdéznia 1 wymienia podstawowe cechy pokrewnych dyscyplin, np.: fotografii, filmu,
wideo, animacji, technik realizacji dzwieku i1 obrazu;
6) rozroznia i charakteryzuje najnowsze narzg¢dzia do rejestracji, edycji i emisji;
7) samodzielnie formutuje zatozenia merytoryczne i techniczne zadanego projektu oraz
sporzadza plan pracy;
8) dostrzega znaczenie dziatan z pogranicza roznych mediow we wspotczesnym $wiecie.
2. Dziatania warsztatowe
Uczen:
1) bezpiecznie organizuje warsztat pracy, dobiera odpowiednie S$rodki i sprzet do jej
wykonania;
2) planuje kolejne etapy pracy — od koncepcji do realizacji zadania;
3) przewiduje czas potrzebny do realizacji zadania;
4) wykorzystuje w praktyce wiedzg¢ teoretyczng z zakresu realizacji intermedialnych;
5) wykorzystuje w swoich pracach nowoczesne techniki i technologie;
6) wykonuje zadania z obszaru roznych mediow (np. fotografii, filmu, wideo i animacji);
7) stosuje w swoich dziataniach praktyczng wiedz¢ z zakresu rejestracji, edycji 1 emisji;
8) umiejetnie archiwizuje, prezentuje i $wiadomie upowszechnia wtasny dorobek.
3. Kreacja dziatan intermedialnych

Uczen:
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1) samodzielnie kreuje, inicjuje i koordynuje podjete dziatania intermedialne;
2) podejmuje niekonwencjonalne dziatania tworcze i eksperymenty artystyczne;
3) wprowadza nowatorskie rozwigzania, wykorzystujac mozliwosci innych dziedzin i1
dyscyplin;
4) analizuje osiagnigte rezultaty i formutuje wnioski;
5) swiadomie dobiera i optymalizuje formaty zapisu projektow;
6) dokonuje oceny warto$ci estetycznych oraz jakosci technicznej prac zrealizowanych w
ramach specjalnosci.
SPECJALNOSC: FORMY RZEZBIARSKIE
Specjalizacja: CERAMIKA ARTYSTYCZNA
Ceramika artystyczna to jedna ze specjalizacji specjalno$ci artystycznej o nazwie: Formy
rzezbiarskie. Ze wzgledu na swoja specyfike jest dyscypling laczaca elementy projektowania,
rysunku, malarstwa i rzezby. Ksztalcenie ucznia w tej dziedzinie rozwija jego umiejgtnosci
planowania, gospodarowania materialami, wspotdzialania w grupie. Inspiruje do
innowacyjnych dziatan artystycznych i technicznych. Rozwija wyobrazni¢ przestrzenna,
wrazliwos¢ na forme, teksture 1 kolor. Po ukonczeniu edukacji absolwent jest przygotowany
do pracy zawodowej oraz do ksztatcenia si¢ na poziomie akademickim.
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE
1. Wiadomosci z zakresu ceramiki artystycznej
Uczen:
1) rozpoznaje podstawowe materiaty i techniki z zakresu ceramiki uzytkowej 1 unikatowej,
postuguje si¢ terminologia zwigzang z ta dziedzina;
2) rozumie podstawowe procesy technologiczne zachodzace podczas formowania, suszenia i
wypalania ceramiki.
2. Dzialania warsztatowe
Uczen:
1) projektuje i realizuje forme¢ przestrzenng i ptaska w poznanych technikach ceramicznych z
uwzglednieniem mozliwos$ci technologicznych;
2) witasciwie dobiera i stosuje narzgdzia do okreslonej techniki.
3. Kreacja z natury i z wyobrazni
Uczen:
1) $wiadomie postuguje si¢ réznorodnymi $rodkami wyrazu artystycznego, stosowanymi w

ceramice;



Dziennik Ustaw —34 - Poz. 1637

2) kreuje forme¢ przestrzenng z wyobrazni, umiej¢tnie transformuje pojecia i idee na jezyk
ceramiki artystycznej;

3) prezentuje wilasne opinie na temat ceramiki artystycznej w kontek$cie projektowania i
sztuki wspolczesnej.

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE
1. Wiadomosci z zakresu ceramiki artystycznej
Uczen:

1) rozréznia podstawowe techniki formowania ceramiki, takie jak: modelowanie r¢czne,
odlewanie, toczenie;

2) rozroznia 1 charakteryzuje wlasciwosci materialdow ceramicznych gltownych i
pomocniczych, takich jak:

a) masa szamotowa, masa lejna, szkliwa,
b) gips, impregnaty;

3) rozréznia 1 definiuje terminy dotyczace proceséw technologicznych, takie jak:
modelowanie, suszenie, angobowanie, wypalanie biskwitowe, szkliwienie, wypat,
dekorowanie;

4) rozrdéznia metody zdobienia ceramiki, np.: barwienie mas, dekorowanie naszkliwne,
podszkliwne, szkliwienie;

5) wykazuje si¢ podstawowa wiedzg z zakresu historii ceramiki i rozumie jej wpltyw na
wspotczesny rozwdj tej dyscypliny;

6) okresla aktualne trendy w ceramice artystyczne;.

2. Dziatania warsztatowe
Uczen:

1) organizuje proces realizacyjny, projektuje i wykonuje: szkice koncepcyjne, rysunek
wykonawczy, model w skali; wlasciwie planuje pracg, dzielac ja na okreslone etapy:
formowanie, suszenie, wypalanie, dekorowanie, wypalanie;

2) dostosowuje realizacj¢ do mozliwos$ci bazy warsztatowej, dopasowuje wielkos¢ form do
wielko$ci piecow, dobiera wilasciwe surowce do realizacji okreslonego charakteru
zadania;

3) bezpiecznie obstuguje urzadzenia zwigzane z procesem technologicznym;

4) dobiera i stosuje wilasciwe narzgdzia uzywane w ceramice (np.: rylce, brzeszczoty,
ksztattki);

5) uczestniczy w procesie zatadunku i roztadunku pieca;
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6) wybiera odpowiednig technike szkliwienia (np.: pistolet, pedzel, zanurzanie, polewanie);

7) sporzadza dokumentacje wiasnej pracy, korzystajac z dostepnych programoéw graficznych i
srodkow przekazu;

8) prezentuje efekty swojej pracy, opisuje kontekst jej powstania i1 zrddla inspiracji;
w sposob zrozumialy przedstawia proces technologiczny.

3. Kreacja z natury i z wyobrazni
Uczen:

1) $wiadomie uzywa rdéznorodnych s$rodkéw wyrazu artystycznego, modeluje forme,
réznicuje uksztaltowanie powierzchni, wykorzystuje takie wlasciwosci materiatu jak
struktura i kolor;

2) dokonuje analizy i syntezy obserwowanych zjawisk i obiektéw, interpretujac je w ramach
postawionego zagadnienia;

3) poszukuje wilasnego, oryginalnego sposobu interpretacji idei w tworzywie ceramicznym z
mozliwo$cig taczenia z innymi materiatami.

Specjalizacja: KAMIENIARSTWO ARTYSTYCZNE I SZTUKATORSTWO

Kamieniarstwo artystyczne i sztukatorstwo to jedna ze specjalizacji specjalnosci artystycznej

o nazwie: Formy rzezbiarskie. Ksztatcenie w jej zakresie przygotowuje do wykonywania prac

rzezbiarskich w kamieniu, uczy wykonywania odlewow gipsowych jako modeli

pomocniczych, zapoznaje uczniéw z technika 1 technologig obrobki kamienia oraz z

technologia  sztukatorskg. Uczy  umiejetnosci  postugiwania  si¢  narzedziami

1 urzadzeniami niezbednymi w tej specjalizacji. Rozwija cechy systematycznosci

i doktadnosci zawodowej, wrazliwos$¢, smak artystyczny i wyobrazni¢ w ksztattowaniu form

plastycznych. Absolwent jest przygotowany do podjecia pracy w zawodzie oraz do

ksztatcenia si¢ na poziomie akademickim.

CELE KSZTALCENIA — WYMAGANIA OGOLNE
1. Wiadomosci z zakresu technik kamieniarskich i sztukatorskich
Uczen:

1) zna i rozpoznaje podstawowe materialy i1 techniki kamieniarskie oraz sztukatorskie;

2) postuguje si¢ stownictwem zwigzanym z obrobka kamienia i sztukatorstwa, rozrdznia
narzgdzia rzezbiarskie do obrobki kamienia.

2. Dziatania warsztatowe
Uczen:

1) $wiadomie buduje rzezbiarska forme przestrzenng i potprzestrzenng w kamieniu;
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2) organizuje warsztat pracy i planuje proces tworzenia w tej dziedzinie;

3) rozpoznaje i dobiera odpowiedni material do formy rzezbiarskie;j;

4) faczy 1 wykorzystuje rozne techniki 1 materiaty, umiejetnie dobiera technike do koncepcji
rzezby.

3. Kreacja z natury i z wyobrazni
Uczen:

1) obserwuje nature i tworczo ja interpretuje;

2) kreuje forme przestrzenng i potprzestrzenng z wyobrazni,

3) umiejetnie transformuje poj¢cia i idee na jezyk plastyczny.

CELE KSZTALCENIA — WYMAGANIA SZCZEGOLOWE
1. Wiadomosci z zakresu technik kamieniarskich 1 sztukatorskich
Uczen:

1) opanowat podstawy technologiczne kamieniarstwa oraz sztukatorstwa i orientuje si¢ we
wspotczesnych trendach w tej dziedzinie;

2) rozroznia 1 opisuje style i1 formy architektoniczne oraz ornamentyke stosowang
w kamieniarstwie artystycznym i sztukatorstwie na przestrzeni dziejow;

3) rozréznia i1 definiuje pojecia 1 terminy z zakresu kamieniarstwa artystycznego
1 sztukatorstwa;

4) rozpoznaje réznorodne gatunki kamienia: wapienie, piaskowce, marmury i granity oraz
materialty pomocnicze stosowane w kamieniarstwie i1 sztukatorstwie (np.: glina, gips,
zywice epoksydowe, sylikony, minerosy);

5) zna podstawowe zagadnienia z zakresu rysunku zawodowego kamieniarstwa artystycznego
1 sztukatorstwa.

2. Dziatania warsztatowe
Uczen:

1) sprawnie i1 bezpiecznie postuguje si¢ warsztatem technicznym i technologicznym;

2) umiejetnie uzywa narzedzi 1 urzadzen do obrobki recznej 1 mechanicznej, stosowanych w
kamieniarstwie i sztukatorstwie;

3) postuguje si¢ przyrzadami do wykonywania kopii rzezb, takimi jak: rama, pion, cyrkiel,
katownik, punktownica;

4) projektuje 1 wykonuje formy rzezbiarskie 1 architektoniczne w kamieniu i stiuku, stosujac
srodki wyrazu artystycznego charakterystyczne dla r6znych technik;

5) stosuje odpowiednie sposoby zabezpieczenia kamienia i stiuku;
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6) planuje kolejne etapy pracy — od projektu do realizacji;

7) zna i stosuje nowosci technologiczne w zakresie obrobki kamienia oraz materiatow
stosowanych w kamieniarstwie i sztukatorstwie;

8) potrafi wykonywac napisy 1 stosuje odpowiednie techniki wykuwania liter;

9) stosuje rozne sposoby wykonywania odlewow, takie jak: forma tracona, forma klinowa,
forma silikonowa, wykorzystuje zdobyta wiedz¢ i umiejetnosci do realizacji pracy na
zadany temat;

10) wykorzystuje wiedzg z zakresu historii sztuki w wykonywaniu rekonstrukcji detalu
architektonicznego i rzezbiarskiego w r6znych gatunkach kamienia i stiuku;

11) sprawnie wykonuje kopi¢ detalu rzezbiarskiego i architektonicznego w kamieniu
1 stiuku, stosujac odpowiednie techniki i metody;

12) wykonuje studyjne kompozycje roslinne z natury;

13) opracowuje projekty elementow kamieniarskich i1 sztukatorskich na podstawie natury;

14) sporzadza dokumentacj¢ projektowa i realizacyjna;

15) prezentuje rezultaty swoich dziatan artystycznych.

3. Kreacja z natury i z wyobrazni
Uczen:

1) przetwarza i interpretuje nature, wykonujac formy architektoniczne i rzezbiarskie;
2) dokonuje oceny wartosci plastycznych i artystycznych wykonanych prac;
3) dobiera $rodki wyrazu artystycznego do koncepcji pracy.
Specjalizacja: KOWALSTWO ARTYSTYCZNE I METALOPLASTYKA
Kowalstwo artystyczne i metaloplastyka to jedna ze specjalizacji specjalnosci artystycznej o
nazwie: Formy rzezbiarskie wystepujaca dotychczas pod nazwa: Metaloplastyka.
W ramach ksztalcenia uczen zdobywa podstawowa wiedze z dziedziny obrdobki metali na
gorgco 1 na zimno oraz praktyczne umiejetnosci formowania metalu i faczenia go z innymi
technikami 1 materiatami. Dziatania warsztatowe i twércze pozwolg uczniowi rozwinaé
umiejetnosci manualne, wyobrazni¢ przestrzenng 1 wrazliwo$¢ na forme. Absolwent jest
przygotowany do podjecia pracy zawodowej oraz do ksztalcenia si¢ na poziomie
akademickim, zwlaszcza w dziedzinie rzezby.

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE
1. Wiadomosci z zakresu technik kowalstwa artystycznego 1 metaloplastyki
Uczen:

1) zna podstawowe materiaty i1 techniki kowalskie oraz sposoby obrobki metalu;
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2) rozro6znia stosowane w kowalstwie artystycznym 1 metaloplastyce narzedzia i urzadzenia;
3) postuguje si¢ specjalistycznym stownictwem.

2. Dziatania warsztatowe

Uczen:

1) buduje forme rzezbiarska ptaska, polprzestrzenng i przestrzenna;

2) organizuje warsztat pracy i planuje proces tworzenia;

3) taczy 1 wykorzystuje rdzne, charakterystyczne dla dziedziny techniki i materiaty;

4) wiasciwie dobiera technike do koncepcji formy.

3. Interpretowanie natury oraz kreacja z natury i z wyobrazni
Uczen:

1) obserwuje nature i tworczo ja interpretuje;

2) kreuje forme ptaska, potprzestrzenng i przestrzenna z wyobrazni;

3) umiejetnie transformuje pojecia i idee na jezyk plastyczny.

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE
1. Wiadomosci z zakresu technik kowalstwa artystycznego 1 metaloplastyki
Uczen:

1) definiuje podstawowe terminy i poj¢cia z zakresu obrobki metalu, takie jak: modelowanie,
odlew, negatyw, pozytyw, model tracony, konstrukcja, patyna, a takze terminy i pojecia
dotyczace formy dzieta (bryla, konstrukcja, kompozycja, forma, faktura, ciezar,
kierunki, kolor);

2) rozroznia i charakteryzuje narzgdzia i urzadzenia oraz opisuje ich zastosowanie;

3) postuguje si¢ terminologia z zakresu kowalstwa artystycznego i metaloplastyki;

4) zna histori¢ swojej dziedziny 1 rozpoznaje style dziet kowalstwa artystycznego
1 metaloplastyki, wykonanych na przestrzeni dziejow;

5) postuguje si¢ terminami plastycznymi przy formutowaniu wypowiedzi;

6) poznaje nowe technologie i materiaty.

2. Dziatania warsztatowe
Uczen:

1) dobiera wlasciwe sposoby, techniki i dziatania w celu zrealizowania zaprojektowanej
formy;

2) poprawnie dobiera narze¢dzia przyrzady i urzadzenia do wykonania zadania oraz potrafi si¢
nimi postugiwac;

3) organizuje wlasny warsztat pracy zgodnie z zasadami bezpieczenstwa,
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4) planuje i przewiduje kolejne etapy realizacji pracy i potrafi je zorganizowaé w czasie;

5) w procesie projektowym i w jego realizacji stosuje umiejetnosci zdobyte w zakresie innych
przedmiotow, takich jak: rzezba, rysunek i malarstwo, podstawy projektowania;

6) swiadomie postuguje si¢ sSrodkami wyrazu artystycznego;

7) projektuje, dokonuje pomiaru, przeskalowuje i sporzadza rysunek techniczny formy
przestrzennej i potprzestrzennej;

8) realizuje przestrzenny model z materiatbw pomocniczych;

9) stosuje podstawowe technologie obrobki metalu (modelowanie, wyginanie, wycinanie,
wiercenie, lutowanie, kucie, wyzarzanie, hartowanie, nitowanie, spawanie, trawienie,
barwienie, polerowanie, repusowanie, zabezpieczenie powierzchni);

10) wykonuje prace zgodnie z projektem, dobierajac stosowne metody i narzedzia;

11) wykonuje kompozycje ptaska i przestrzenng na zadany temat;

12) taczy elementy liternicze i rzezbiarskie w plakietach i realizacjach medalierskich;

13) taczy metal z innymi materialami, biorgc pod uwage walor estetyczny i zamyst
koncepcyjny;

14) wykonuje dokumentacje¢ zrealizowanej pracy i profesjonalnie ja prezentuje;

15) wykorzystuje umiejetnosci projektowe i techniczne do realizacji kopii, utrwalajacych
doswiadczenia warsztatowe;

16) praktycznie ocenia naktad pracy i czas poswigcony realizacji;

17) przeprowadza proces tworczy — od koncepcji do realizacji;

18) stosuje nowe technologie i nowe materialy;

19) profesjonalnie dokumentuje oraz prezentuje swoja wiedz¢ i dokonania tworcze.

3. Interpretowanie natury oraz kreacja z natury i z wyobrazni
Uczen:

1) $wiadomie 1 wlasciwie dobiera $rodki wyrazu artystycznego do koncepcji pracy;

2) inspiruje si¢ naturg i tworczo ja interpretuje;

3) podejmuje tematy abstrakcyjne (koncepcyjne), projektujac ich forme plaska,
pOlprzestrzenng i przestrzenna;

4) transformuje pojecia i idee na jezyk plastyczny;

5) dokonuje oceny wartosci artystycznych wtasnych dokonan tworczych;

6) buduje spdjna i logiczna wypowiedz na temat podjetych i1 zrealizowanych zadan.

Specjalizacja: SNYCERSTWO
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Snycerstwo to jedna ze specjalizacji specjalnosci artystycznej o nazwie: Formy rzezbiarskie.
Ksztalcenie odbywa si¢ przede wszystkim poprzez dzialania praktyczne. Uczen rozwija
wyobrazni¢ przestrzenng i wrazliwos¢ na forme. Absolwent potrafi wykorzysta¢ wiadomosci
1 umiejetnosci zdobyte na zajeciach do $wiadomego postugiwania si¢ technikami snycerskimi
oraz do rozwijania zainteresowan artystycznych. Jest przygotowany do podjgcia pracy
zawodowej oraz do ksztalcenia si¢ na poziomie akademickim.
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE
1. Wiadomosci z zakresu snycerstwa
Uczen:
1) rozpoznaje podstawowe materiaty i narzg¢dzia;
2) postuguje si¢ terminami i poj¢ciami z zakresu przedmiotu;
3) rozréznia srodki wyrazu.
2. Dziatania warsztatowe
Uczen:
1) wlasciwie dobiera i stosuje narzegdzia;
2) potrafi wykona¢ zadanie na podstawie projektu;
3) organizuje warsztat pracy i planuje prace.
3. Kreacja w zakresie snycerstwa
Uczen:
1) kreatywnie rozwija do§wiadczenia rzezbiarskie;
2) tworczo wykorzystuje wlasciwosci materiatu i odpowiednig technologie w wykonywaniu
projektow i ich realizacji.
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE
1. Wiadomosci z zakresu snycerstwa
Uczen:
1) zna histori¢ snycerstwa i jego tradycje regionalne;
2) charakteryzuje wspotczesne snycerstwo i rzezb¢ w drewnie oraz zna kierunki ich rozwoju;
3) definiuje 1 rozrdznia pojgcia oraz terminy zwigzane z rzezbg w drewnie;
4) rozréznia funkcje 1 znaczenie snycerstwa oraz rozumie jego zwigzek z innymi dziedzinami
sztuki 1 rzemiosla;
5) rozréznia tradycyjne 1 wspotczesne technologie w dziedzinie snycerstwa;
6) charakteryzuje 1 rozrdéznia materiaty oraz surowce;

7) rozpoznaje i charakteryzuje srodki wyrazu artystycznego w rzezbie i ptaskorzezbie;
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8) wymienia sposoby opracowania powierzchni drewna.
2. Dziatania warsztatowe
Uczen:
1) planuje etapy pracy projektowej i wykonawczej;
2) sporzadza i czyta dokumentacje projektowa i wykonawcza;
3) dobiera materiat i narzedzia do specyfiki projektu;
4) realizuje zadanie zgodnie z uwarunkowaniami materiatu i techniki;
5) planuje rozwigzania techniczne i technologiczne;
6) organizuje warsztat pracy zgodnie z zasadami bezpieczenstwa;
7) postuguje si¢ narzedziami i urzadzeniami warsztatu wykonawczego przy realizacji form
przestrzennych i potprzestrzennych w drewnie;
8) stosuje odpowiednie techniki i umiejetnosci warsztatowe;
9) dokumentuje efekty wiasnej pracy;
10) prezentuje rezultaty swoich dokonan artystycznych.
3. Kreacja w zakresie rzezby w drewnie
Uczen:
1) dostosowuje odpowiednie techniki snycerskie do modeli i projektow;
2) jest kreatywny i1 konsekwentny w realizacji zadan;
3) dobiera srodki wyrazu artystycznego do koncepcji pracy.
Specjalizacja: SZKEO ARTYSTYCZNE
Szklo artystyczne to jedna ze specjalizacji specjalnosci artystycznej o nazwie: Formy
rzezbiarskie. Uczen zdobywa na zajeciach wiedze i umiejetnosci z zakresu podstaw szkla
artystycznego, gtownie poprzez dzialania praktyczne. Poznaje wybrane technologie, rozwija
wyobrazni¢ tworczg i wrazliwo$¢ na forme, kolor, przestrzen i efekty dziatania $wiatla.
Ksztalcenie ucznia w tej dziedzinie inspiruje go do podejmowania innowacyjnych dziatan
artystycznych. Absolwent jest przygotowany do podjecia pracy oraz do dalszego ksztalcenia
si¢ na poziomie akademickim.
CELE KSZTALCENIA — WYMAGANIA OGOLNE
1. Wiadomosci z zakresu szkta artystycznego
Uczen:
1) rozpoznaje podstawowe materiaty i techniki szkta artystycznego;
2) posluguje si¢ stownictwem zwigzanym z technikami, materialami 1 $rodkami

artystycznymi w tej dziedzinie.
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2. Dzialania warsztatowe
Uczen:
1) planuje kolejne etapy pracy w zaleznosci od zamierzonych efektow artystycznych;
2) projektuje i realizuje forme ptaska i przestrzenna w poznanej technice szklarskiej;
3) organizuje warsztat pracy, wykorzystujac rdzne techniki, technologie, materiaty szklarskie;
4) whasciwie dobiera technike do koncepcji pracy.
3. Kreacja z natury i z wyobrazni
Uczen:
1) obserwuje nature 1 tworczo ja interpretuje;
2) kreuje forme przestrzenng 1 plaska z wyobrazni;
3) umiejetnie transformuje pojgcia i idee na jezyk plastyczny.
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE
1. Wiadomosci z zakresu szkta artystycznego
Uczen:
1) definiuje, rozréznia i stosuje podstawowe terminy, pojecia 1 §rodki wyrazu plastycznego z
dziedziny szkta artystycznego:
a) kompozycja, bryta, faktura, kolor,
b) przenikanie i odbijanie Swiatta;
2) charakteryzuje najwazniejsze zagadnienia z zakresu historii szkta artystycznego;
3) okresla wlasciwosci podstawowych materiatow i surowcow stosowanych w technikach
szklarskich;
4) rozroznia 1 definiuje podstawowe technologie obrobki oraz zdobienia szkta:
a) matowanie, szlifowanie, grawerowanie,
b) stapianie, zgrzewanie, gigcie, klejenie,
¢) malowanie na zimno 1 na goraco,
d) taczenie elementow;
5) identyfikuje i1 charakteryzuje narze¢dzia i urzadzenia stosowane w obrobce szkla; planuje
etapy procesu technologicznego wtasciwe dla danego materiatu.
2. Dzialania warsztatowe
Uczen:
1) organizuje warsztat pracy, prawidlowo dobierajac narz¢dzia, materialy i technologie, a
takze §rodki ochrony osobiste;j:

a) stosuje odpowiednie metody i techniki pracy do osiagnigcia zamierzonych efektow,



Dziennik Ustaw —43 - Poz. 1637

b) korzysta z ro6znych rodzajéw narzedzi i urzadzen do obrobki i zdobienia szkla,
¢) podczas pracy z materiatami wymagajacymi ochrony ciata stosuje fartuchy ochronne,
rekawice, maski, okulary i stuchawki;
2) $wiadomie planuje pracg, dzielac ja na kolejne etapy (projektowanie, modelowanie lub
realizacja, ekspozycja);
3) kreatywnie rozwigzuje zadanie projektowe, stosuje odpowiednig technike jego realizacji;
4) $wiadomie 1 wlasciwie dobiera $rodki wyrazu artystycznego do koncepcji pracy;
5) tworzy prace przestrzenne 1 plaskie: monochromatyczne i wielobarwne;
6) sporzadza dokumentacj¢ swojej pracy, wykorzystujac techniki tradycyjne i nowoczesng
technologig;
7) prezentuje efekty swojej pracy, postugujac si¢ jezykiem plastycznym.
3. Kreacja z natury i z wyobrazni
Uczen:
1) przedstawia, formuluje i interpretuje pojecia i idee za pomoca formy przestrzennej
1 plaskiej;
2) tworzy formy unikatowe 1 uzytkowe z wyobrazni oraz inspirowane naturg, przeksztatca
swoje wrazenia na wlasciwe $srodki wyrazu artystycznego;
3) podejmuje dziatania niekonwencjonalne, takie jak: mieszanie technik, taczenie réznych
materialow, eksperymentowanie;
4) analizuje 1 ocenia warto$ci artystyczne, estetyczne oraz techniczne dziel z dziedziny
wspotczesnego oraz historycznego szkta;
5) konfrontuje i dokonuje ewaluacji wlasnych osiagnie¢ artystycznych w swojej specjalnosci.
Specjalizacja: TECHNIKI RZEZBIARSKIE
Techniki rzezbiarskie to jedna ze specjalizacji specjalno$ci artystycznej o nazwie: Formy
rzezbiarskie, wystepujaca dotychczas pod nazwa: Wyroby unikatowe. Uczen, poprzez
dziatania praktyczne, zdobywa wiedz¢ 1 umiej¢tnosci z zakresu wybranych technik
rzezbiarskich. Dziedzina ma charakter interdyscyplinarny, pozwalajacy na jej korelacje ze
wszystkimi przedmiotami przewidzianymi na tym etapie edukacyjnym. W praktyce oznacza
to, ze uczen potrafi wykorzysta¢ wiadomosci i umiejetnosci zdobyte na zajeciach do
swiadomego poslugiwania si¢ technikami rzezbiarskimi oraz do rozwijania zainteresowan
artystycznych. Absolwent jest przygotowany do podjecia pracy zawodowej oraz do
ksztalcenia si¢ na poziomie akademickim.

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE
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1. Wiadomosci z zakresu technik rzezbiarskich
Uczen:
1) zna podstawowe materiaty 1 narzedzia technik rzezbiarskich;
2) postuguje si¢ pojeciami z zakresu specjalnos$ci i rozpoznaje réznorodne Srodki wyrazu.
2. Dziatania warsztatowe
Uczen:
1) wykorzystuje znajomos$¢ ré6znych technik w wykonywaniu projektéw i ich realizacji;
2) planuje prace i organizuje warsztat.
3. Kreatywne wykorzystanie technik rzezbiarskich
Uczen:
1) kreatywnie wykorzystuje dos§wiadczenia rzezbiarskie;
2) tworczo stosuje materialy i1 technologie w wykonywaniu 1 realizacji projektow.
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE
1. Wiadomosci z zakresu technik rzezbiarskich
Uczen:
1) rozroznia 1 definiuje tradycyjne i wspdlczesne pojecia oraz terminy zwigzane z wybranymi
technikami rzezbiarskimi;
2) umiejetnie klasyfikuje formys;
3) rozroznia funkcje i zastosowanie technik rzezbiarskich oraz ich zwiazki z innymi
dziedzinami sztuki i rzemiosta;
4) orientuje si¢ w tradycyjnych i wspoétczesnych procesach technologicznych, stosowanych w
zakresie dziedziny;
5) charakteryzuje materialy i surowce stosowane w technikach rzezbiarskich;
6) okresla sposoby realizacji formy na podstawie dokumentacji projektowe;j;
7) rozpoznaje $rodki wyrazu artystycznego w rzezbie i plaskorzezbie.
2. Dziatania warsztatowe
Uczen:
1) prawidtowo planuje prace od projektu do realizacji;
2) dobiera material, narzedzia i technologie do specyfiki zalozen projektu;
3) wykorzystuje nowe rozwigzania techniczne i technologiczne stosowane w dziedzinie;
4) organizuje warsztat pracy zgodnie z zasadami bezpieczenstwa pracy;
5) wykonuje zadania zgodnie ze specyfika materialow i techniki;

6) obstuguje narzgdzia i kontroluje ich stan techniczny;
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7) umiejetnie realizuje forme rzezbiarska z uzyciem odpowiednich technik;

8) dokumentuje efekty wilasnej pracy;

9) prezentuje rezultaty swoich dokonan artystycznych.

3. Kreatywne wykorzystanie technik rzezbiarskich
Uczen:

1) koreluje zatozenia projektu z zastosowanymi technikami rzezbiarskimi,
2) jest kreatywny i konsekwentny w realizacji zadan;
3) roznicuje Srodki wyrazu artystycznego stosownie do koncepcji projektu;
4) podejmuje dziatania niekonwencjonalne w zakresie wypowiedzi artystycznej.
SPECJALNOSC: FORMY UZYTKOWE — WZORNICTWO
Specjalizacja: PROJEKTOWANIE WYROBOW ARTYSTYCZNYCH
Projektowanie wyrobow artystycznych to jedna ze specjalizacji specjalnosci artystycznej
o nazwie: Formy uzytkowe — wzornictwo. Jego specyfike stanowi wzajemna zalezno$¢
funkcji, konstrukcji i formy plastycznej. Uczen zdobywa wiedze teoretyczna, praktyczng
1 technologiczng w zakresie podstaw projektowania produktu — wyrobow artystycznych
unikatowych 1 uzytkowych. Nabywa umiejetnosci budowy formy posiadajacej cechy
uzytkowe oraz indywidualne cechy plastyczne w zakresie ogélnej struktury, kompozyc;ji,
detalu, dekoracji i kolorystyki. Wiedza i1 umiejgtnosci praktyczne, zdobyte w ramach
przedmiotu projektowanie stosowane, stanowig podstawe do ksztalcenia si¢ na poziomie
akademickim oraz do tworczej dziatalno$ci zawodowej.

CELE KSZTALCENIA — WYMAGANIA OGOLNE
1. Wiadomosci z zakresu projektowania stosowanego
Uczen:

1) ma podstawowg wiedze¢ z zakresu surowcow i materiatow mozliwych do wykorzystania w
procesie produkcji oraz techniki i technologii wytwarzania produktow — wyrobow
artystycznych unikatowych i uzytkowych;

2) postuguje si¢ stownictwem zwigzanym =z technikami, materiatami 1 $rodkami
artystycznymi w tej dziedzinie.

2. Dzialania warsztatowe

Uczen:
1) planuje kolejne etapy pracy w zalezno$ci od zamierzonych efektow artystycznych;
2) projektuje i realizuje wyroby artystyczne w roznorodnych materiatach;

3) organizuje warsztat pracy, wykorzystujac rézne techniki, technologie, surowce;
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4) wlasciwie dobiera metode, technike, narzedzia i materiaty do koncepcji pracy.
3. Kreacja z natury 1 z wyobrazni
Uczen:

1) obserwuje nature i tworczo ja interpretuje;

2) kreuje forme przestrzenng 1 ptaska z wyobrazni;

3) umiejetnie transformuje pojecia i idee na jezyk plastyczny.

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE
1. Wiadomosci z zakresu projektowania stosowanego
Uczen:

1) definiuje, rozrdznia i stosuje podstawowe terminy, pojecia i Srodki wyrazu plastycznego z
dziedziny projektowania stosowanego:

a) materia, forma, faktura, kolor, detal, dekoracja,
b) konstrukcja, funkcja, ergonomia, estetyka;

2) charakteryzuje najwazniejsze zagadnienia z zakresu teorii projektowania;

3) korzysta, selekcjonuje 1 krytycznie ocenia informacje z roznych zrodet;

4) wykazuje si¢ podstawowa wiedzg z zakresu historii wzornictwa i sztuki stosowanej;

5) =zna teoretyczne podstawy projektowania, rysunku technicznego, zawodowego
1 materialoznawstwa;

6) zna metody pracy z podstawowymi materiatami uzywanymi w modelowaniu: materiatami
plastycznymi, tworzywami sztucznymi, drewnem, metalem, gipsem, a takze
narzgdziami niezbednymi do ich obrobki oraz z metodami wykonczenia modeli 1
makiet;

7) okresla i charakteryzuje r6zne sposoby obrobki materiatéw oraz podstawowe potaczenia,
konstrukcje;

8) rozumie koniecznos¢ podporzadkowania projektowania wymogom technologicznym oraz
produkcji seryjnej wyrobu;

9) posiada umiejetnos$¢ analizowania formy i funkcji obiektu.

2. Dziatania warsztatowe
Uczen:

1) organizuje warsztat pracy, prawidlowo dobierajac narzedzia, materiaty i technologie, a
takze §rodki ochrony osobiste;j:

a) stosuje odpowiednie metody i techniki pracy do osiggnigcia zamierzonych efektow,

b) korzysta z roznych rodzajow narzedzi 1 urzadzen do obrobki 1 zdobienia produktu,
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¢) podczas pracy z materialami wymagajacymi ochrony ciata stosuje: fartuchy ochronne,
rekawice, maski, okulary i stuchawki,
2) $wiadomie planuje prace, dzielac ja na kolejne etapy (projektowanie, modelowanie lub
realizacja, ekspozycja);
3) kreatywnie rozwiazuje zadanie projektowe, stosuje odpowiednig technike jego realizacji;
4) $wiadomie i wlasciwie dobiera $rodki wyrazu artystycznego do koncepcji pracy;
5) projektuje 1 wykonuje rozne formy uzytkowe w oparciu o zasady funkcji, konstrukc;ji,
formy plastycznej i ergonomii;
6) sporzadza dokumentacj¢ swojej pracy, wykorzystujac techniki tradycyjne i nowoczesng
technologig;
7) prezentuje efekty swojej pracy, postugujac si¢ jezykiem plastycznym.
3. Kreacja z natury i z wyobrazni
Uczen:
1) przedstawia, formuluje i interpretuje pojecia i idee za pomoca formy przestrzennej
1 plaskiej;
2) tworzy formy unikatowe i1 uzytkowe z wyobrazni oraz inspirowane naturg, przeksztatca
swoje wrazenia na wlasciwe $srodki wyrazu artystycznego;
3) podejmuje dziatania niekonwencjonalne, takie jak: mieszanie technik i funkcji, taczenie
réznych materiatow, eksperymentowanie;
4) analizuje 1 ocenia warto$ci artystyczne, estetyczne oraz techniczne dziel z dziedziny
wspotczesnego oraz historycznego wzornictwa i sztuki stosowanej;
5) konfrontuje i dokonuje ewaluacji wlasnych osiagnie¢ artystycznych w swojej specjalnosci.
Specjalizacja: LUTNICTWO ARTYSTYCZNE
Lutnictwo artystyczne to jedna ze specjalizacji specjalnosci artystycznej o nazwie: Formy
uzytkowe — wzornictwo. Uczen zdobywa podstawowa wiedze i umiejgtnosci z zakresu
projektowania 1 budowy instrumentéw lutniczych. Przedmiot ma charakter
interdyscyplinarny, obejmuje ksztalcenie plastyczne i podstawy muzyczne. Uczen poprzez
zajgcia warsztatowe 1 tworcze rozwija umiejetnosci manualne, wyobrazni¢ plastyczng i1
wrazliwo$¢ na form¢. Wiedza 1 umiejetnosci z dziedziny muzyki stanowig podstawe do
prawidtowej oceny wilasciwosci dzwigkowych oraz sprawnosci technicznej zbudowanego
instrumentu. Absolwent jest przygotowany do pracy zawodowej oraz do ksztalcenia si¢ na
poziomie akademickim.

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE
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1. Wiadomosci z zakresu lutnictwa artystycznego
Uczen:
1) poznaje podstawowe pojecia, terminy lutnicze 1 muzyczne oraz posluguje si¢ nimi
w procesie projektowania i wykonania instrumentu lutniczego;
2) poznaje materiaty, techniki ich obrébki i narz¢dzia lutnicze.
2. Dziatania warsztatowe
Uczen:
1) buduje instrument lutniczy;
2) organizuje warsztat pracy i planuje proces tworzenia dziela.
3. Dzialania kreatywne
Uczen:
1) taczy zdobyta wiedze z praktyka lutnicza;
2) jest kreatywny w zakresie opracowywania projektow i tworzenia instrumentéw lutniczych;
3) postuguje si¢ r6znymi srodkami wyrazu artystycznego.
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE
1. Wiadomosci z zakresu lutnictwa artystycznego
Uczen:
1) definiuje, rozréznia i stosuje podstawowe terminy i pojgcia z zakresu lutnictwa;
2) identyfikuje i rozroznia Srodki wyrazu artystycznego stosowane w lutnictwie;
3) rozrdznia podstawowe zasady akustyczne instrumentéw lutniczych;
4) rozrdznia i identyfikuje narzgdzia i przyrzady lutnicze oraz zna ich przeznaczenie;
5) charakteryzuje podstawowe cechy stylow europejskich szkot lutniczych;
6) orientuje si¢ we wspotczesnych trendach w zakresie projektowania instrumentéw
lutniczych.
2. Dziatania warsztatowe
Uczen:
1) planuje etapy pracy projektowej 1 procesu tworzenia — od szkicéw koncepcyjnych do
budowy instrumentu;
2) tworzy instrument lutniczy zgodnie z zalozeniami i projektem; uwzglgdnia wymagania
wykonawcow, szczegodlnie w sferze akustyki i ergonomii;
3) dobiera i stosuje odpowiednie materiaty, metody i techniki ich obrobki oraz wilasciwe
sposoby wykonczenia powierzchni;

4) analizuje 1 sporzadza dokumentacje¢ techniczng i technologiczng instrumentéw lutniczych;
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5) postuguje si¢ bezpiecznie warsztatem lutniczym, stosuje tradycyjne i wspdtczesne techniki
i technologie;
6) dokumentuje i profesjonalnie prezentuje wtasne dokonania twoércze;
7) ocenia pod wzglegdem plastycznym, ergonomicznym 1 brzmieniowym wykonany
instrument;
8) wykorzystuje podstawowe pojecia z zakresu gry na instrumencie strunowym.
3. Kreacja w zakresie lutnictwa artystycznego
Uczen:
1) przetwarza i interpretuje nature, czerpigc z tradycji lutniczej;
2) dokonuje oceny wartosci plastycznych i artystycznych swoich dokonan;
3) dobiera $rodki wyrazu artystycznego do koncepcji pracy.
Specjalizacja: MEBLARSTWO ARTYSTYCZNE
Meblarstwo artystyczne to jedna ze specjalizacji specjalnosci artystycznej o nazwie: Formy
uzytkowe — wzornictwo. Jego specyfike stanowi wzajemna zalezno$¢ funkcji, konstrukcji
1 formy plastycznej. Uczen zdobywa wiedzg¢ teoretyczna, praktyczng i technologiczna
w zakresie projektowania i wykonywania mebli i matych form uzytkowych. Nabywa
umiejetnosci budowy formy posiadajacej cechy uzytkowe oraz indywidualne cechy
plastyczne w zakresie ogdlnej struktury, kompozycji, detalu, dekoracji i kolorystyki. Wiedza i
umiejetnosci praktyczne, zdobyte w ramach przedmiotu meblarstwo artystyczne, stanowig
podstawe do ksztalcenia si¢ na poziomie akademickim oraz do tworczej dziatalnosci
zawodowe;j.
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE
1. Wiadomosci z dziedziny meblarstwa artystycznego
Uczen:
1) poznaje podstawowe pojecia i terminy plastyczne z zakresu meblarstwa oraz najwazniejsze
style;
2) rozumie ich znaczenie 1 stosuje je w projektowaniu i realizacji tradycyjnych lub
wspotczesnych form meblarskich.
2. Dziatania warsztatowe 1 tworcze
Uczen w sposob tworczy wykorzystuje zdobyta wiedz¢ i umiejetnosci manualne
w realizacji roznych form meblarskich.

3. Percepcja sztuki i dziatania kreatywne
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Uczen w swoich dziataniach tworczych dokonuje analizy, syntezy oraz interpretacji

roznych zrodel, kreatywnie transformujgc pojecia i idee na jezyk plastyczny.

CELE KSZTALCENIA — WYMAGANIA SZCZEGOLOWE
1. Wiadomosci z dziedziny meblarstwa artystycznego
Uczen:

1) rozrdznia 1 definiuje podstawowe pojecia i1 terminy z zakresu meblarstwa;

2) korzysta, selekcjonuje i krytycznie ocenia informacje z r6znych zrodet;

3) wykazuje si¢ podstawowg wiedza z zakresu historii meblarstwa;

4) zna teoretyczne podstawy projektowania, rysunku technicznego, zawodowego 1 technologii
meblarstwa;

5) okresla i charakteryzuje rézne sposoby obrobki materiatéw oraz podstawowe potaczenia,
konstrukcje (szkieletowe i skrzyniowe).
2. Dziatania warsztatowe 1 tworcze
Uczen:

1) wykorzystuje zarowno tradycje artystyczne i technologiczne, jak tez nowoczesne metody
w projektowaniu i wykonywaniu mebli 1 innych form uzytkowych;

2) odczytuje 1 sporzadza dokumentacje projektows 1 realizacyjna;

3) planuje kolejne etapy pracy — od projektu do realizacji;

4) sprawnie 1 bezpiecznie posluguje si¢ warsztatem technicznym 1 technologicznym
w meblarstwie, wykorzystuje podstawowe narzg¢dzia, urzadzenia i maszyny stolarskie;

5) projektuje 1 wykonuje rézne formy meblarskie w oparciu o zasady funkcji, konstrukeji,
formy plastycznej 1 ergonomii;

6) profesjonalnie dokumentuje swoje dokonania, wykorzystujac techniki tradycyjne
1 nowoczesng technologie;

7) prezentuje 1 konfrontuje wlasne pomysty, poglady i dokonania tworcze, postugujac si¢
wlasciwym jezykiem plastycznym.
3. Kreacja w zakresie meblarstwa artystycznego
Uczen:

1) dokonuje oceny wartosci artystycznych, estetycznych oraz jakosci technicznej dziet,
potrafi uzasadni¢ swoja opinig;

2) kreatywnie rozwigzuje problemy zawodowe;

3) dobiera $rodki wyrazu artystycznego do koncepcji wykonywanej pracy.

Specjalizacja: PROJEKTOWANIE UBIORU
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Projektowanie ubioru to jedna ze specjalizacji specjalnosci artystycznej o nazwie: Formy
uzytkowe — wzornictwo. Okresla dziatania plastyczne zwigzane zarowno z kreowaniem form
unikatowych, jak i1 uzytkowych. Uczen zdobywa wiedz¢ z zakresu projektowania ubioru, a
takze rozwija wyobrazni¢ 1 wrazliwos¢ na kolor. Poprzez dzialania warsztatowe
1 tworcze rozwija umiejetnosci w zakresie formy przestrzennej. Dzigki wiedzy
i kompetencjom zdobytym na zajgciach uczen jest przygotowany do podjgcia pracy
zawodowej oraz do ksztatcenia si¢ na poziomie akademickim w tej lub pokrewnej dziedzinie.
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE
1. Wiadomosci z zakresu projektowania ubioru
Uczen:
1) rozréznia podstawowe materiaty i techniki z zakresu projektowania i kreacji ubioru;
2) postuguje si¢ terminologia zwigzang z projektowaniem ubioru, technologia, materiatami 1
ze $rodkami artystycznymi w ubiorze.
2. Dziatania warsztatowe
Uczen:
1) realizuje forme ubioru na podstawie projektu;
2) planuje proces tworzenia i organizuje warsztat pracy;
3) $wiadomie laczy i wykorzystuje rézne materiaty, techniki i technologie w pracy
projektowej i realizacyjne;.
3. Interpretowanie r6znych zrodet inspiracji oraz kreacja formy z wyobrazni
Uczen analizuje rézne zrodta inspiracji, tworczo je interpretuje, kreatywnie transformuje
pojecia i idee na jezyk plastyczny.
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE
1. Wiadomosci z zakresu projektowania ubioru
Uczen:
1) opisuje podstawowe trendy w ubiorze historycznym i wspotczesnym;
2) rozrdznia i definiuje terminy i1 pojecia z zakresu projektowania ubioru;
3) rozroznia podstawowe technologie i techniki stosowane w projektowaniu i realizacji
ubioru;
4) rozroznia i charakteryzuje podstawowe materialy i narzedzia warsztatu projektowego
i realizacyjnego, w tym $rodki tradycyjne oraz nowoczesne;

5) rozpoznaje $rodki wyrazu plastycznego — strukture i logike w projektowaniu ubioru;
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6) wykazuje si¢ znajomoscig podstawowych zagadnien z zakresu projektowania i realizacji
ubioru, uwzgledniajac kanon modelowej sylwetki oraz sposoby prezentacji ubioru;

7) opisuje kolejne etapy procesu tworczego;

8) rozumie sens artystycznego 1 technologicznego eksperymentu.

2. Dziatania warsztatowe
Uczen:

1) wykorzystuje zdobyta wiedz¢ i umiejetno$ci z rédznych dyscyplin do projektowania
1 realizacji ubioru, zgodnie z jego funkcja i przeznaczeniem;

2) $wiadomie postuguje si¢ srodkami wyrazu artystycznego w projektowaniu i w realizacji
ubioru;

3) organizuje proces tworczy, planuje etapy pracy projektowej — od szkicow koncepcyjnych
do realizacji;

4) organizuje warsztat realizacyjny, postugujac si¢ nim sprawnie i bezpiecznie;

5) wykorzystuje roznorodne materialy, techniki i technologie w realizacji ubioru, dobiera je i
odpowiednio taczy w celu osiagnigcia zalozen projektowych;

6) pracuje indywidualnie i1 zespotowo przy realizacji ¢wiczen i wieloetapowych zadan;

7) prezentuje, konfrontuje i krytycznie ocenia wilasne dokonania twoércze, postugujac sig
wlasciwym jezykiem plastycznym;

8) stosuje w pracy projektowej i1 realizacyjnej technologie tradycyjne oraz rozwigzania
niekonwencjonalne;

9) stosuje w praktyce projektowej zasady rysunku zurnalowego i rysunku technicznego;

10) postuguje si¢ sprawnie programami graficznymi i multimedialnymi w procesie
projektowania, stosuje je takze do dokumentowania, prezentacji i promocji wlasnych
dokonan tworczych;

11) komponuje ubior, uwzgledniajac jego przeznaczenie, okoliczno$ci, dla ktoérych powstaje,
oraz cechy psychofizyczne potencjalnego uzytkownika;

12) modeluje elementy i cato§ciowe formy ubioru.

3. Interpretowanie r6znych zrodet inspiracji oraz kreacja formy z wyobrazni
Uczen:

1) dokonuje oceny wartosci artystycznych, estetycznych oraz jako$ci technicznej

1 technologicznej swoich prac, potrafi uzasadni¢ swojg opinig;

2) analizuje 1 krytycznie ocenia Zrddta informacji;
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3) korzysta z wybranego materiatu zrédtowego, uzywa odpowiednich $rodkéw wyrazu
artystycznego w procesie projektowym i realizacyjnym;
4) inspiruje si¢ otaczajaca rzeczywisto$cig i transponuje swoje wrazenia na $rodki wyrazu
artystycznego, tworzy koncepcje projektowe z wyobrazni;
5) konsekwentnie rozwija zatozenia projektowe w procesie tworczym;
6) podejmuje dziatania eksperymentalne;
7) kreuje indywidualny styl artystyczny.
Specjalizacja: PROJEKTOWANIE ZABAWEK
Projektowanie zabawek to jedna ze specjalizacji specjalno$ci artystycznej o nazwie: Formy
uzytkowe — wzornictwo. Jest to dziedzina o wieloletniej tradycji, $cisle zwigzana z kulturg
cztowieka, historig sztuki 1 wzornictwa oraz z rozwojem psychomotorycznym dziecka.
Uczen, poprzez ¢wiczenia praktyczne i1 dzialania tworcze, zdobywa wiedz¢ 1 umieje¢tnosci z
zakresu historii zabawkarstwa, tradycji artystycznej, ergonomii i psychologii dziecka,
projektowania 1 wykonywania zabawek. Wiedza, umiejetnosci i kompetencje, zdobyte
w ramach tego przedmiotu, stanowig podstawe sa podstawe do podjecia pracy zawodowej
oraz umozliwiaja ksztalcenie si¢ na poziomie akademickim.
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE
1. Wiadomosci z zakresu projektowania zabawek
Uczen poznaje podstawowe pojecia 1 terminy z dziedziny zabawkarstwa, rozumie ich
znaczenie 1 wykorzystuje w projektowaniu i realizacji tradycyjnych lub wspoiczesnych
zabawek.
2. Dzialania warsztatowe
Uczen w sposdb tworczy wykorzystuje zdobyta wiedz¢ 1 umiejetnosci manualne
w realizacji roznych form zabawkarskich.
3. Interpretacja natury i kreacja w projektowaniu zabawek
Uczen w swoich dziataniach tworczych dokonuje analizy, interpretacji i syntezy r6znych
zrodet, kreatywnie transformuje pojecia i idee na jezyk plastyczny.
CELE KSZTALCENIA — WYMAGANIA SZCZEGOLOWE
1. Wiadomosci z zakresu projektowania zabawek
Uczen:
1) zna i definiuje podstawowe kierunki historii zabawkarstwa, jego tradycji artystycznej
1 technologiczne;;

2) korzysta, selekcjonuje i krytycznie ocenia informacje z r6znych zrodet;
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3) rozr6znia zabawki unikatowe i masowe;

4) rozroznia i definiuje terminy i pojecia z zakresu projektowania zabawek;

5) charakteryzuje zabawke, okresla jej funkcje, m.in. dydaktyczng, terapeutyczna oraz
przeznaczenie;

6) rozréznia gtowne srodki wyrazu artystycznego w projektowaniu zabawek;

7) opisuje podstawowe tendencje dotyczace: psychologii dziecka, w tym role zabawy
w rozwoju dziecka, ergonomii, antropometrii, funkcjonalnosci i bezpieczenstwa
zabawek w odniesieniu do ksztattu, konstrukeji oraz uzytych materiatow;

8) rozréznia sposoby obrobki materiatow uzytych do wykonania zabawki, m.in. z drewna 1i
tkanin, oraz mozliwos$ci techniczne stosowanych narze¢dzi, przyrzaddéw, przyborow
1 maszyn;

9) analizuje, weryfikuje i rozwija wiedzg¢ z zakresu swojej specjalnosci.

2. Dzialania warsztatowe
Uczen:

1) projektuje 1 wykonuje zabawki, $wiadomie postugujac si¢ srodkami wyrazu artystycznego;

2) sprawnie 1 bezpiecznie posluguje si¢ warsztatem technicznym 1 technologicznym
W procesie tworzenia zabawek;

3) planuje kolejne etapy pracy — od projektu do realizacji;

4) odczytuje 1 sporzadza dokumentacje projektows, realizacyjng i prezentacyjna;

5) prezentuje 1 konfrontuje wlasne pomysty, poglady i dokonania tworcze, postugujac sig¢
jezykiem plastycznym.

3. Interpretacja natury i kreacja w projektowaniu zabawek
Uczen:

1) dokonuje oceny warto$ci artystycznych, estetycznych oraz jako$ci technicznej dziet,
potrafi uzasadni¢ swoje opinie;

2) tworczo wykorzystuje tradycje artystyczne w projektowaniu zabawki unikatowej;

3) inspiruje si¢ otaczajaca rzeczywistoscig i transformuje swoje wrazenia na $rodki wyrazu
artystycznego;

4) tworzy koncepcje projektowe z wyobrazni.

Specjalizacja: TKANINA ARTYSTYCZNA

Tkanina artystyczna to jedna ze specjalizacji specjalnosci artystycznej o nazwie: Formy

uzytkowe — wzornictwo. Ma ona interdyscyplinarny charakter, a jej specyfika polega na

przenikaniu si¢ réznych dzialan plastycznych. Ksztalcenie w tej dyscyplinie — gtownie
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poprzez dziatania warsztatowe i tworcze - rozwija wiedz¢ z zakresu tkaniny artystycznej,
ksztattuje wrazliwos¢ i wyobrazni¢ na kolor, forme i przestrzen. Wiedza i kompetencje,
zdobyte w ramach specjalizacji, umozliwiaja podjecie pracy zawodowej lub dalsze
ksztatcenie si¢ w tej lub pokrewnej dziedzinie na poziomie akademickim.
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE
1. Wiadomosci z zakresu tkaniny artystycznej
Uczen:
1) rozpoznaje podstawowe materiaty i techniki tkackie;
2) postuguje si¢ terminologia zwigzang z technikami, materiatami i §rodkami artystycznymi
stosowanymi w tej dziedzinie.
2. Dziatania warsztatowe
Uczen:
1) realizuje tkanine na podstawie projektu;
2) organizuje warsztat pracy i planuje proces tworzenia;
3) taczy 1 wykorzystuje rozne materiaty, sploty, techniki i technologie.
3. Interpretowanie r6znych zrodet inspiracji oraz kreacja formy z wyobrazni
Uczen analizuje rézne zrédta inspiracji, tworczo je interpretuje, kreatywnie transponuje
pojecia i idee na jezyk plastyczny.
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE
1. Wiadomosci z zakresu tkaniny artystycznej
Uczen:
1) charakteryzuje najwazniejsze dokonania z historii tkaniny, z uwzglednieniem tradycji
regionalnych oraz wspoélczesnej tkaniny artystycznej i sztuki widkna;
2) rozroznia i definiuje podstawowe terminy 1 pojecia z zakresu tkaniny: rodzaje,
charakterystyke, funkcje i przeznaczenie;
3) rozréznia surowce oraz procesy technologiczne w zakresie tkaniny uzytkowej
1 unikatowej;
4) rozroznia i1 definiuje techniki realizacji tkaniny oraz podstawowe sploty tkackie;
5) rozpoznaje $rodki wyrazu plastycznego w projektowaniu tkaniny artystycznej (np.
kompozycje, kolor, walor, Swiatlocien, fakture, splot);
6) rozrdznia i charakteryzuje narzedzia wchodzace w sktad warsztatu realizacyjnego;
7) opisuje kolejne etapy powstawania tkaniny, uzywajac specjalistycznego stownictwa;

8) rozumie celowos$¢ artystycznego i technologicznego eksperymentu.
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2. Dziatania warsztatowe
Uczen:

1) wykorzystuje zdobyta wiedz¢ 1 umiejetnosci z roznych dyscyplin do realizacji tkanin,
zgodnie z ich funkcja 1 przeznaczeniem;

2) planuje etapy wtasnej pracy — od projektu do realizacji;

3) wykorzystuje réznorodne materiaty, techniki 1 sploty w realizacji tkanin uzytkowych
1 unikatowych, dobiera je, przygotowuje i odpowiednio laczy w mysl zalozen
projektowych;

4) w projektowaniu postuguje si¢ technologig tradycyjng oraz nowoczesna;

5) bezpiecznie 1 sprawnie postuguje si¢ warsztatem tkackim, wykorzystujac techniki
tradycyjne 1 eksperymentalne;

6) sporzadza dokumentacj¢ swojej pracy, wykorzystujac techniki tradycyjne i nowoczesng
technologig;

7) prezentuje, konfrontuje 1 krytycznie ocenia wlasne dokonania tworcze, postugujac sig
jezykiem plastycznym.

3. Interpretowanie r6znych Zrodel inspiracji oraz kreacja formy z wyobrazni
Uczen:

1) dokonuje oceny warto$ci artystycznych, estetycznych oraz jakosci technicznej
1 technologicznej prac, uzasadnia swojg opinig;

2) analizuje 1 krytycznie ocenia zrodta informac;ji;

3) wykorzystuje wybrany material Zrodlowy; stosuje odpowiednie $rodki wyrazu
artystycznego w procesie projektowym i realizacyjnym,;

4) konsekwentnie rozwija zalozenia projektowe w procesie tworczym,;

5) tworzy projekty kompozycji tkackich z wyobrazni, przeksztalca swoje wrazenia na $rodki
wyrazu artystycznego;

6) podejmuje dziatania eksperymentalne w oparciu o zdobyta wiedz¢ 1 doswiadczenia;

7) wypracowuje indywidualny styl artystyczny.

Specjalizacja: JUBILERSTWO

Jubilerstwo to jedna ze specjalizacji specjalnosci artystycznej o nazwie: Formy uzytkowe —

wzornictwo, wystgpujaca wezesniej pod nazwa: Ztotnictwo. Celem ksztalcenia jest zdobycie

przez ucznia wiedzy i umiejetnosci do kreatywnego rozwigzywania probleméw projektowych

1 realizacyjnych. Ponadto preferuje si¢ praktyczne i teoretyczne dostosowanie zawodu
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jubilera do wspolczesnych wymagan rynkowych. Absolwent jest przygotowany do podjecia
pracy zawodowej oraz do ksztalcenia si¢ na poziomie akademickim.
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE
1. Wiadomosci z zakresu jubilerstwa
Uczen:
1) definiuje najwazniejsze terminy i pojecia z zakresu jubilerstwa;
2) rozrdéznia najwazniejsze materiaty stosowane w tej dziedzinie;
3) wykazuje si¢ znajomoscia podstaw historii jubilerstwa, przepisow prawa probierczego i
zasad obrotu metalami szlachetnymi.
2. Dziatania warsztatowe
Uczen:
1) wykorzystuje wiedz¢ z zakresu historii bizuterii 1 historii sztuki do tworzenia autorskich
realizacji jubilerskich;
2) swiadomie dobiera i stosuje materiaty oraz narzedzia do okreslonej techniki wykonania.
3. Kreacja w zakresie przedmiotu
Uczen:
1) obserwuje nature i tworczo jg interpretuje;
2) kreuje jubilerska form¢ przestrzenna;
3) umiejetnie transponuje idee na jezyk plastyczny;
4) $wiadomie rozwija swoje umiejetnosci.
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE
1. Wiadomosci z zakresu jubilerstwa
Uczen:
1) charakteryzuje najwazniejsze dokonania w historii jubilerstwa;
2) definiuje najwazniejsze terminy i pojecia z zakresu jubilerstwa;
3) rozroznia i charakteryzuje materiaty i technologie stosowane w tej dziedzinie;
4) poznaje tradycyjne zasady pracy w zawodzie;
5) zna 1 stosuje aktualne przepisy prawa probierczego;
6) poznaje zasady obrotu kamieniami i metalami szlachetnymi.
2. Dzialania warsztatowe
Uczen:

1) postuguje sie¢ prawidtowo 1 bezpiecznie narzedziami i urzadzeniami jubilerskimi;
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2) ksztattuje blachy, profiluje druty, laczy materialy trwale i1 ruchomo, dekoruje
powierzchnig, uzywa technik wykonczeniowych;
3) stosuje w dziataniach warsztatowych wiedze¢ z zakresu materiatoznawstwa i technologii;
4) faczy dos§wiadczenia z przedmiotow ogdlnoplastycznych z projektowaniem kierunkowym;
5) wykorzystuje w projektowaniu formy historyczne;
6) projektuje i wykonuje rézne formy i rodzaje bizuterii;
7) przygotowuje dokumentacj¢ projektowa na ptaszczyznie i w modelach przestrzennych.
3. Kreacja w zakresie przedmiotu
Uczen:
1) tworczo wykorzystuje inspiracje z roznych zrodet;
2) jest kreatywny w przetwarzaniu Zrddet inspiracji; stosuje je w projektach i realizacjach
warsztatowych;
3) wykorzystuje dostepne techniki 1 technologie w tworzeniu wilasnych koncepcji
artystycznych;
4) dazy do doskonalenia wiasnej wiedzy i umiejgtnosci.
SPECJALNOSC: TECHNIKI GRAFICZNE
Specjalizacja: PROJEKTOWANIE GRAFICZNE
Projektowanie graficzne to jedna ze specjalizacji specjalnosci artystycznej o nazwie: Techniki
graficzne, wystepujace wczeséniej pod nazwami: Reklama wizualna oraz Techniki graficzne.
Nalezy do dziedziny grafiki reklamowej i wydawniczej oraz reklamy wizualnej. Wptywa na
ksztattowanie przestrzeni publicznej 1 §wiadomosci estetycznej spoleczenstwa. Uzyskana w
tym zakresie wiedza ma charakter kluczowy 1 interdyscyplinarny, koreluje
z wieloma przedmiotami w ksztatceniu plastycznym. Absolwent po zakonczeniu edukacji
z projektowania graficznego jest przygotowany do podjecia pracy w zawodzie lub
kontynuacji nauki na poziomie akademickim.
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE
1. Wiadomosci z zakresu projektowania graficznego
Uczen:
1) poznaje podstawowe pojecia oraz materialy i techniki z zakresu projektowania
graficznego;
2) wlasciwie postuguje si¢ terminami z zakresu technik graficznych, materiatléw i Srodkow
artystycznych.

2. Dzialania warsztatowe
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Uczen projektuje, wykonuje lub przygotowuje do realizacji przekaz wizualny,
wykorzystujac rozne, odpowiednio dobrane materialy i technologie.
3. Interpretacja i kreacja w projektowaniu graficznym
Uczen analizuje zagadnienie projektowe, interpretuje i formutuje wypowiedz oraz
umiejetnie transformuje idee na jezyk plastyczny.
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE
1. Wiadomosci z zakresu projektowania graficznego
Uczen:
1) rozréznia rodzaje kompozycji plastycznej;
2) definiuje pojecia i terminy z dziedziny liternictwa i typografii;
3) zna zagadnienia z historii projektowania graficznego;
4) zna techniki mechanicznego i cyfrowego przetwarzania obrazu;
5) rozréznia techniki i parametry druku;
6) wlasciwie dobiera narzedzia i programy graficzne do realizowanych projektow.
2. Dziatania warsztatowe
Uczen:
1) planuje etapy pracy projektowej od szkicow koncepcyjnych do realizacji, w tym
przygotowania projektu do druku;
2) stosuje w pracy projektowej tradycyjne oraz nowoczesne techniki i technologie;
3) stosuje analogowe i cyfrowe narzedzia rejestracji 1 przetwarzania obrazow;
4) projektuje roznorodne formy graficzne np. znak graficzny, elementy identyfikacji
wizualnej, plakat, formy wydawnicze;
5) swiadomie wykorzystuje §rodki plastyczne do ksztaltowania komunikatu wizualnego;
6) dokonuje oceny wartos$ci artystycznych, estetycznych, uzytkowych oraz jako$ci
technicznej zrealizowanego projektu graficznego;
7) profesjonalnie dokumentuje i archiwizuje prace;
8) prezentuje efekty swojej pracy, przedstawia zastosowane nowe technologie.
3. Interpretacja i kreacja w projektowaniu graficznym
Uczen:
1) $wiadomie i kreatywnie postuguje si¢ sSrodkami wyrazu artystycznego;
2) inspiruje si¢ otaczajaca rzeczywistoscia, transponuje emocje i wrazenia na jezyk plastyki;
3) wykorzystuje roznorodne technologie i podejmuje proby eksperymentowania w ich

zakresie;
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4) transformuje pojecia i idee na jezyk plastyczny;
5) dokonuje oceny wartosci artystycznych wtasnych dokonan tworczych.
Specjalizacja: PUBLIKACJE MULTIMEDIALNE
Publikacje multimedialne to jedna ze specjalizacji specjalnosci artystycznej o nazwie:
Techniki graficzne. Specjalizacja zawiera elementy projektowania graficznego i prezentacji
multimedialnych, wykorzystywanych w §rodkach przekazu. Projektowanie graficzne,
realizowane z zastosowaniem nowoczesnych technik 1 technologii, polega na
przygotowywaniu wieloetapowych publikacji, takich jak np. strony internetowe. Dziatania
w tym obszarze powinny prowadzi¢ do publikowania, upowszechniania i promowania
wlasnych dokonan twoérczych oraz ponoszenia za nie odpowiedzialnosci. Absolwent jest
przygotowany do wykonywania zawodu oraz do kontynuacji ksztalcenia si¢ na poziomie
akademickim.
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE
1. Wiadomosci z zakresu publikacji multimedialnych
Uczen:
1) zdobywa podstawowa wiedze¢ z zakresu multimediow;
2) poznaje $rodki plastyczne i techniczne;
3) postuguje si¢ terminologia zwiazang ze specjalizacja.
2. Dziatania warsztatowe
Uczen:
1) projektuje 1 wykonuje przekazy multimedialne;
2) prawidtowo organizuje warsztat pracy;
3) dobiera odpowiednie $rodki techniczne do realizowanej koncepcji;
4) prawidtowo dokumentuje i publikuje wykonang pracg.
3. Kreacja w zakresie publikacji multimedialnych
Uczen:
1) poszukuje nowatorskich rozwigzan w technikach komputerowych i podejmuje dziatania
eksperymentalne;
2) w swoich projektach wykorzystuje wiedz¢ i1 umiejetnosci z innych dyscyplin
artystycznych;
3) umiejetnie transponuje idee na jezyk plastyczny;
4) swiadomie referuje i ocenia osiggnigte przez siebie rezultaty.

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE
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1. Wiadomosci z zakresu publikacji multimedialnych
Uczen:
1) rozréznia 1 wymienia wlasnosci wirtualnych $rodowisk graficznych np. wektorowych
1 rastrowych, wskazuje sposoby ich zastosowania;
2) rozroznia 1 definiuje pojecia 1 terminy z zakresu multimediow, technik graficznych;
postuguje si¢ odpowiednig terminologig w zakresie:
a) Srodkow formalnych w grafice proceduralnej (reguty, zasady 1 prawa kompozycji),
b) budowania uktadéw typograficznych,
¢) tryboéw kolorow,
d) komunikatow w publicznej przestrzeni, np. witryn internetowych 1 banerow,
e) elementow 1 skladnikéw struktur multimedialnych, np.: projekcja, kadr, sekwencja,
plan, aplikacja, podglad, $ciezka dzwigkowa,
f) etapoéw montazu (np.: rejestracja, udzwickowienie, multiplikacja, kopiowanie,
konwertowanie, renderowanie).
2. Dzialania warsztatowe
Uczen:
1) stosuje roznorodne $rodki wyrazu plastycznego w zdefiniowanym srodowisku medialnym;
2) postuguje si¢ narzedziami oprogramowania multimedialnego 1 graficznego 2D 1 3D oraz
przestrzeni wirtualnej;
3) bezpiecznie organizuje warsztat pracy, dobiera odpowiednie $rodki techniczne i formalne
do zamierzonych zadan i projektow;
4) dobiera wtasciwe dla projektu narzedzia 1 metody pracy;
5) planuje etapy pracy — od projektu do realizac;ji;
6) przygotowuje i optymalnie wykorzystuje materiaty do publikacji;
7) prezentuje zrealizowane projekty;
8) postuguje si¢ urzadzeniami zgodnie z zasadami bezpieczenstwa;
9) tworzy publikacje multimedialne, takie jak witryny internetowe 1 banery;
10) odpowiednio dobiera i optymalizuje formaty zapisu, dostosowujac je do sposobu
prezentacji 1 publikacji.
3. Kreacja w zakresie publikacji multimedialnych
Uczen:
1) poszukuje nowych, oryginalnych rozwigzan tworczych w zakresie publikacji

multimedialnych;
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2) kreuje 1 prezentuje wersje i warianty projektow multimedialnych;
3) formutuje wnioski w procesie analizy osiagnigtych rezultatow;
4) dokonuje oceny wartosci estetycznych oraz jakos$ci technicznych prac zrealizowanych w
ramach specjalnosci.
Specjalizacja: TECHNIKI DRUKU ARTYSTYCZNEGO
Techniki druku artystycznego to jedna ze specjalizacji specjalno$ci artystycznej o nazwie:
Techniki graficzne, wystgpujaca wczesniej pod nazwa: Artystyczny druk sitowy. Uczen
zdobywa na zajeciach wiedze i1 umiejetnosci z zakresu wybranych technik graficznych oraz
ksztattuje swoja wrazliwos$¢ plastyczng przez dziatania praktyczne. Celem ksztatcenia jest
osiggnigcie przez ucznia $wiadomego postugiwania si¢ S$rodkami plastycznymi
w dziedzinie grafiki warsztatowej. Absolwent jest przygotowany do podjecia pracy
zawodowej oraz do ksztatcenia si¢ na poziomie akademickim
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE
1. Wiadomosci z zakresu grafiki artystycznej
Uczen:
1) zdobywa wiedze z zakresu technologii 1 technik graficznych;
2) postuguje sie stownictwem zwigzanym z technikami druku artystycznego;
3) rozrdznia i charakteryzuje podstawowe techniki grafiki warsztatowe;j;
4) poznaje historie technik graficznych, najwybitniejszych przedstawicieli, ich dzieta oraz
warsztat.
2.Dziatania warsztatowe
Uczen:
1) stosuje podstawowe techniki i technologie w wybranych rodzajach druku artystycznego;
2) wilasciwie dobiera technike do koncepcji oraz $wiadomie postuguje si¢ wybranymi
formami grafiki artystyczne;.
3. Kreacja z natury i z wyobrazni
Uczen:
1) obserwuje nature i tworczo ja interpretuje;
2) realizuje projekty graficzne, inspirujac si¢ naturg lub kreujac je z wyobrazni;
3) umiejetnie transponuje pojecia i idee na jezyk graficzny.
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE
1. Wiadomosci z zakresu grafiki artystycznej

Uczen:
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1) definiuje, rozréznia i stosuje podstawowe terminy i pojecia z zakresu technik grafiki
artystycznej (np.: matryca, odbitka, prasa graficzna, werniksy, dtuta, rama drukarska,
kompozycja, forma, faktura, dominanta, kierunki, walor, kontrast, kolor, wzajemne
oddziatywanie i wspotgranie srodkow plastycznych);

2) rozrdznia, opisuje i charakteryzuje wybrane techniki graficzne z uwzglednieniem rodzaju
druku: wypuktego, wklestego i ptaskiego;

3) rozréznia rodzaje farb drukarskich z uwzglednieniem wlasciwosci podioza do druku
(papier, tkanina, inne).

2. Dziatania warsztatowe
Uczen:

1) prawidtowo 1 bezpiecznie korzysta z warsztatu pracy, dobierajac odpowiednie narzg¢dzia,
materialy oraz $rodki ochrony osobiste;j:

a) korzysta z roznych rodzajow narzedzi i materiatdbw uzywanych w wybranych
technikach graficznych,

b) wlasciwie korzysta z urzadzen niezbednych do realizowanych technik graficznych,
np. prasy graficznej, ramy drukarskiej;

2) swiadomie dobiera techniki i metody pracy do realizowanego projektu;

3) wilasciwie rozplanowuje pracg, przygotowujac projekt, opracowujac matryce i wykonujac
odbitki;

4) tworzy prace graficzne w wybranych rodzajach druku;

5) dokumentuje i profesjonalnie prezentuje wtasne dokonania tworcze.
3.Kreacja z natury i z wyobrazni
Uczen:

1) realistycznie przedstawia badz kreatywnie przetwarza rzeczywisto$¢, stosujac faktury,
struktury, odrealniajac ksztalty;

2) stosuje rozne rodzaje kompozycji i wykorzystuje je w pracy plastycznej;

3) swiadomie analizuje, interpretuje, formuluje i przedstawia pojecia oraz idee za pomoca
srodkow wyrazu, stosowanych w wybranych technikach grafiki warsztatowe;.

SPECJALNOSC: TECHNIKI MALARSKIE

Specjalizacja: TRADYCYJNE TECHNIKI MALARSKIE I POZLOTNICZE

Tradycyjne techniki malarskie i poztotnicze to jedna ze specjalizacji specjalnos$ci artystycznej

o nazwie: Techniki malarskie. Uczen poprzez dziatania warsztatowe i tworcze, zdobywa,

poszerza i utrwala wiedzg, a takze umiejetnosci techniczne 1 technologiczne
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w zakresie warsztatu malarskiego i poztotniczego. Ponadto ksztaltuje postawe §wiadomego i
kreatywnego postugiwania si¢ technikami malarskimi i pozlotniczymi. Po zakonczeniu
edukacji absolwent jest przygotowany do podjecia pracy zawodowej oraz do ksztalcenia si¢
na poziomie akademickim.
CELE KSZTALCENIA —- WYMAGANIA OGOLNE
1. Wiadomosci z zakresu tradycyjnych technik malarskich i poztotniczych
Uczen:
1) wymienia 1 klasyfikuje podstawowe techniki malarskie 1 poztotnicze oraz materiaty
1 narzgdzia stosowane do odpowiedniej techniki;
2) zna histori¢ rozwoju technik malarskich i pozlotniczych, postuguje si¢ slownictwem
Z nimi zwigzanym;
3) rozrdznia 1 definiuje srodki wyrazu plastycznego stosowane w tej dziedzinie.
2. Dzialania warsztatowe
Uczen:
1) wykazuje si¢ umiejetnosciami warsztatowymi z zakresu tradycyjnych technik malarskich 1
poztotniczych w dziataniach praktycznych;
2) dobiera odpowiednie narzedzia i materialty do stosowanej techniki i tematu pracy,
a takze sprawnie i bezpiecznie postuguje si¢ nimi;
3) dostosowuje $rodki wyrazu plastycznego do uzytych w zadaniu technik malarskich
1 poztotniczych.
3. Kreacja w zakresie tradycyjnych technik malarskich i poztotniczych
Uczen:
1) planuje proces tworczy;
2) wykazuje si¢ mysleniem kreatywnym w okres$laniu i realizacji zadan.
CELE KSZTALCENIA — WYMAGANIA SZCZEGOLOWE
1. Wiadomosci z zakresu tradycyjnych technik malarskich i poztotniczych
Uczen:
1) klasyfikuje techniki malarskie: wodne, pastele, olejne oraz pozlotnicze tradycyjne
1 wspodtczesne; zna histori¢ ich rozwoju;
2) rozumie 1 definiuje terminy 1 pojecia stosowane w technikach malarskich
1 poztotniczych;
3) zdobywa wiedze na temat warsztatu wiasciwego dla poszczegolnych technik malarskich i

poztotniczych;
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4) rozréznia i potrafi zdefiniowac techniki rysunkowe wspomagajace techniki malarskie:
rysunek linearny, walorowy, $wiatlocieniowy, w okreslonej skali oraz techniki
zdobnicze: ryt, punca, grawerunek, odcisk;

5) zna zasady projektowania formy uzytkowej;

6) opisuje srodki wyrazu plastycznego w technikach malarskich i poztotniczych;

7) korzysta z r6znych zrodet 1 selekcjonuje pozyskane informacje.

2. Dziatania warsztatowe
Uczen:

1) stosuje w praktyce zdobyta wiedze i umiejetnosci warsztatowe z zakresu tradycyjnych
technik malarskich i poztotniczych;

2) dobiera wlasciwe narzgdzia 1 materialy do stosowanej techniki malarskiej
1 poztotniczej, w zalezno$ci od tematu realizowanej pracy;

3) stosuje techniki malarskie i poztotnicze oraz technologie, korzystajac z dorobku dawnych
mistrzow;

4) stosuje podstawowe Srodki wyrazu artystycznego, charakterystyczne dla technik
malarskich i poztotniczych;

5) projektuje i realizuje forme uzytkowa (z uwzglednieniem technik malarskich, zdobniczych
1 pozlotniczych), wykorzystuje zdobyta wiedzg, do$wiadczenie i wiasng inwencje
tworcza;

6) wykonuje z natury i wyobrazni szkice rysunkowe oraz malarskie, zdobywajac
doswiadczenie do realizacji tematow w wybranej technice;

7) projektuje i wykonuje lub dobiera oprawe do pracy malarskiej;

8) planuje i realizuje prace malarskie i poztotnicze z uwzglgdnieniem zasad bezpieczenstwa
oraz catego procesu tworczego: koncepcja, projekt, przygotowanie podioza, rysunek,
ewentualne zlocenia, elementy zdobnicze, podmalowka, wtasciwa warstwa malarska,
laserunki, zabezpieczenia oraz odpowiednio dobrana i wykonana oprawa pracy;

9) wykonuje prace malarskie 1 poztotnicze z wykorzystaniem technik wodnych, suchej
pasteli, tempery, technik olejnych i mieszanych na odpowiednio wybranych i
przygotowanych podtozach malarskich;

10) podejmuje odpowiedzialnos¢ za wykonanie zadania z zakresu technik malarskich
1 poztotniczych, planuje poszczegdlne dziatania w czasie.

3. Kreacja w zakresie tradycyjnych technik malarskich i poztotniczych

Uczen:
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1) w zadaniach z zakresu technik malarskich i poztotniczych interpretuje nature¢ oraz kreuje
pomysly z wyobrazni;
2) poglebia, analizuje, uaktualnia 1 rozwija wiedz¢ i1 umiejetnosci z zakresu technik
malarskich i pozlotniczych;
3) wykorzystuje okre$lone techniki, a takze podejmuje proby eksperymentowania w tym
zakresie;
4) dokonuje oceny warto$ci artystycznych i estetycznych oraz jakosci technicznej prac
zrealizowanych w ramach specjalizacji.
Specjalizacja: MURAL
Mural to jedna ze specjalizacji specjalnosci artystycznej o nazwie: Techniki malarskie. Uczen
poprzez dziatania warsztatowe i tworcze, zdobywa, poszerza i utrwala wiedzg, a takze
umiejetnosci techniczne i technologiczne w zakresie warsztatu malarskiego zwigzanego z
muralem, czyli malarstwem monumentalnym zaréwno artystycznym, dekoracyjnym,
reklamowym, jak i spolecznym. Ponadto ksztaltuje postawe $wiadomego i1 kreatywnego
postugiwania si¢ technikami malarskimi i dekoracyjnymi, zna i stosuje prawo zwigzane z
tworzeniem murali w przestrzeni publicznej. Po zakonczeniu edukacji absolwent jest
przygotowany do podjecia pracy zawodowej oraz do ksztalcenia si¢ na poziomie
akademickim.
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE
1. Wiadomosci z zakresu technik malarskich
Uczen:
1) wymienia i klasyfikuje podstawowe techniki malarskie i pokrewne oraz materiaty
1 narzgdzia stosowane do odpowiedniej techniki;
2) zna histori¢ rozwoju technik malarskich oraz najnowsze techniki i technologie malarskie i
dekoracyjne, postuguje si¢ stownictwem z nimi zwigzanym;
3) dostrzega konieczno$¢ nieustannego podnoszenia komfortu funkcjonalnego i estetycznego
przestrzeni zyciowej czlowieka;
4) rozroznia i1 definiuje Srodki wyrazu plastycznego stosowane w tej dziedzinie;
5) korzysta z bogactwa dziedzictwa kulturowego.
2. Dziatania warsztatowe
Uczen:
1) planuje proces tworczy;

2) eksperymentuje i poszukuje nowatorskich rozwigzan w zakresie dyscypliny;
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3) w swoich projektach wykorzystuje wiedzg i umiejetnosci z dziedzin, technik i technologii
budowlanych i pokrewnych;

4) umiejetnie transformuje idee na jezyk plastyczny, swiadomie referuje i ocenia osiggnigte
przez siebie rezultaty;

5) wykazuje si¢ mysleniem kreatywnym w okreslaniu i realizacji zadan.

3. Kreacja w zakresie przedmiotu
Uczen:

1) obserwuje nature i tworczo jg interpretuje;

2) kreuje form¢ przestrzenng i ptaska z wyobrazni;

3) umiejetnie transformuje pojecia i idee na jezyk plastyczny.

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE
1. Wiadomosci z zakresu technik malarskich
Uczen:

1) klasyfikuje techniki malarskie stosowane zar6wno w przestrzeni zamknigtej,
jak 1 otwartej, tradycyjne 1 wspdlczesne (od tradycyjnego fresku po freskografie czy
ekologiczne graffiti);

2) rozroznia i charakteryzuje materiaty oraz technologie stosowane w technikach malarskich
na ré6znych podtozach, w tym: techniki z zastosowaniem farb i lakieréw w sprayu czy
aerozolu, freskografia, ekologiczne graffiti, wydrapywanie, tagowanie 1 inne;

3) rozroznia 1 definiuje podstawowe pojecia zwigzane z technikami pokrewnymi —
rzemie$lniczymi, budowlanymi i innymi;

4) rozumie i dostrzega podstawowe uwarunkowania techniczne i technologiczne zwigzane z
pracami na réznych podtozach i przestrzeniach;

5) zna zasady bezpieczenstwa i higieny pracy, w tym prace na wysoko$ci, oraz prawa
autorskiego 1 budowlanego w zakresie technik malarskich — muralu;

6) korzysta z r6znych zrodet, selekcjonuje pozyskane informacje.

2. Dziatania warsztatowe
Uczen:

1) planuje prace, dzielac ja na czes¢ projektowa 1 wykonawcza, zaréwno indywidualnie, jak i
w zespole realizacyjnym;

2) dobiera wlasciwe materialy 1 technologie do wykonywanego zadania, w tym takze

niezbedne do realizacji w réznorodnych warunkach zewnetrznych;
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3) $wiadomie postuguje si¢ srodkami wyrazu artystycznego (kompozycja, $wiatto, kolor,
forma, faktura, znak, litera itp.) i technicznego (zwigzanego m.in. z miejscem,
podiozem);

4) wyszukuje 1 trafnie stosuje techniki malarstwa wielkoformatowego zewnetrznego,
w tym skutecznie stosuje metody powigkszania projektow (odwzorowywania
w odpowiedniej skali) czy stosowania szablonow, tagowania, wydrapywania;

5) planuje i realizuje prace malarskie — murale z uwzglednieniem catego procesu tworczego i
technicznego: koncepcja, projekt, przygotowanie podtoza, rysunek, podtoze, wlasciwa
warstwa malarska, zabezpieczenia;

6) organizuje stanowisko pracy, prawidtowo dobierajac narz¢dzia, materiaty i technologie, a
takze §rodki ochrony osobiste;j:

a) bezpiecznie korzysta z roznych rodzajéw narzedzi i urzadzen do prac malarskich
i pokrewnych: rzemies$lniczych i budowlanych,

b) stosuje odpowiednie metody i techniki pracy do osiaggnigcia zamierzonych efektow,

¢) podczas pracy z materiatami, przyrzadami 1 urzadzeniami technicznymi
wymagajacymi szczegolnego bezpieczenstwa stosuje zasady i przepisy zwiazane z
nimi;

7) w pracach projektowych i realizacyjnych stosuje zasady prawa regulujace tworzenie
malarstwa w zarowno w przestrzeniach publicznych, jak i innych;

8) w oparciu o obowigzujace normy tworzy specjalistyczng dokumentacje i prezentacje
swoich projektow;

9) sprawnie i bezpiecznie postuguje si¢ zar6wno materiatami i narz¢dziami malarskimi
1 pomocniczymi, jak i technicznymi wykorzystywanymi w pracach malarskich — muralu;

10) umiejetnie dokumentuje 1 prezentuje wlasne dokonania tworcze, wykorzystujac warsztat
tradycyjny i nowoczesne technologie.

3. Kreacja z natury i z wyobrazni
Uczen:

1) mysli i dziata kreatywnie, tworzac proste projekty malarskie w przestrzeni publicznej;

2) samodzielnie inicjuje i koordynuje nowe zamierzenia oraz §wiadomie i skutecznie realizuje
powierzone zadania;

3) wspolpracuje z zespotem realizacyjnym zaréwno artystycznym, jak 1 technicznym

w kreowaniu przestrzeni publicznej;
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4) podejmuje dzialania niekonwencjonalne, takie jak taczenie réznych technik
1 materiatow, oraz eksperymentuje;
5) w swoich projektach czerpie roznorodne inspiracje, takze z dorobku innych kultur;
6) w tworczy sposob wykorzystuje wiedzg 1 zdobyte umiejgtnosci;
7) dokonuje oceny wartosci artystycznych i estetycznych oraz jakosci technicznej prac
zrealizowanych w ramach specjalizacji,
8) dokonuje ewaluacji swoich osiaggniec.
Specjalizacja: WITRAZ
Witraz to jedna ze specjalizacji specjalnosci artystycznej o nazwie: Techniki malarskie.
Uczen zdobywa na zajeciach wiedze 1 umiejetnosci z zakresu podstaw witrazownictwa,
gléwnie poprzez dzialania praktyczne. Poznaje wybrane technologie, rozwija wyobraznie
tworcza 1 wrazliwo$¢ na form¢. Umiejetnosci zdobyte w ramach przedmiotu sg kluczowymi
kompetencjami w ksztatlceniu zawodowym witrazysty. Absolwent jest przygotowany do
podjecia pracy oraz do ksztatcenia si¢ na poziomie akademickim.
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE
1. Wiadomosci z zakresu witrazu
Uczen:
1) rozpoznaje podstawowe materiaty i techniki witrazownicze;
2) postuguje si¢ stownictwem zwigzanym z technikami, materiatami 1 $rodkami
artystycznymi w tej dziedzinie;
3) wlasciwie dobiera i stosuje narzedzia witrazownicze.
2. Dziatania warsztatowe
Uczen:
1) projektuje i realizuje forme plaska 1 przestrzenng w poznanej technice witrazowe;j;
2) organizuje warsztat pracy i tworzy w nim projekt;
3) wykorzystuje rézne techniki, technologie, materiaty szklarskie i witrazownicze oraz aczy
je;
4) wilasciwie dobiera technike do koncepcji pracy.
3. Kreacja z natury i wyobrazni
Uczen:
1) obserwuje nature i tworczo jg interpretuje;
2) kreuje forme przestrzenng i ptaska z wyobrazni;

3) umiejetnie transformuje pojecia i idee na jezyk plastyczny.
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CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE
1. Wiadomosci z zakresu witrazownictwa
Uczen:

1) definiuje, rozrdznia i1 stosuje podstawowe terminy, pojgcia i1 Srodki wyrazu plastycznego z
dziedziny witrazu:

a) kompozycja, brylta, faktura, kolor,
b) przenikanie i odbijanie $wiatla;

2) charakteryzuje najwazniejsze zagadnienia z zakresu historii witrazu;

3) okresla wlasciwosci podstawowych materialow 1 surowcow stosowanych w technikach
witrazowniczych;

4) rozroznia 1 definiuje podstawowe technologie obrobki oraz zdobienia szkta ptaskiego:
matowanie, szlifowanie, malowanie na zimno i na gorgco, skladanie witrazu w
technikach klasycznych 1 wspoiczesnych;

5) identyfikuje 1 charakteryzuje narzedzia i urzadzenia stosowane w obrobce szkta; planuje
etapy procesu technologicznego wtasciwe dla danego materiatu.

2. Dziatania warsztatowe
Uczen:

1) organizuje warsztat pracy, prawidlowo dobierajac narzedzia, materialy 1 technologie,
a takze $rodki ochrony osobistej:

a) bezpiecznie korzysta z roznych rodzajow narzedzi i urzadzen do obrobki i zdobienia
szkla,

b) stosuje odpowiednie metody i techniki pracy do osiggnigcia zamierzonych efektow,

¢) podczas pracy z materiatami wymagajacymi ochrony ciata stosuje: fartuchy ochronne,
rekawice, maski, okulary i stuchawki;

2) swiadomie planuje prace, dzielac ja na etapy: projektowanie, modelowanie, ewentualnie
realizacja i ekspozycja;

3) $wiadomie i wlasciwie dobiera Srodki wyrazu artystycznego do koncepcji pracy;

4) tworzy prace przestrzenne i1 plaskie: monochromatyczne i wielobarwne;

5) kreatywnie rozwigzuje zadanie projektowe oraz stosuje odpowiednig technike do jego
realizacji;

6) dokumentuje 1 profesjonalnie prezentuje wtasne dokonania tworcze;

7) wykonuje dokumentacj¢ powykonawcza oraz archiwizuje swoja prace, wykorzystujac

tradycyjne 1 nowe technologie.
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3. Kreacja z natury 1 z wyobrazni
Uczen:
1) wykonuje prace inspirowane natura;
2) podejmuje ¢wiczenia z wyobrazni:
a) projektuje formy unikatowe,
b) projektuje formy uzytkowe;
3) przedstawia, formuluje i interpretuje pojg¢cia 1 idee za pomoca formy przestrzennej i
plaskiej;
4) podejmuje dziatania niekonwencjonalne, takie jak: mieszanie technik, tgczenie réznych
materiatlow, eksperymentowanie;
5) analizuje 1 ocenia warto$ci artystyczne, estetyczne oraz techniczne dziet z dziedziny
wspotczesnego oraz historycznego witrazu;
6) krytycznie ocenia prace oraz dokonuje ewaluacji wlasnych osiggnie¢ artystycznych.
SPECJALNOSC: TECHNIKI RENOWACYJNE
Specjalizacja: RENOWACJA ELEMENTOW ARCHITEKTURY
Renowacja elementow architektury to jedna ze specjalizacji specjalnosci artystycznej
o nazwie: Techniki renowacyjne. Ksztatcenie umiejetnosci warsztatowych w tym zakresie
jest istotne dla zachowania dziedzictwa kulturowego 1 przyjmowania za nie
odpowiedzialnosci. Uczen, w procesie nauczania, zdobywa kwalifikacje jako specjalista z
ogolnoplastycznym wyksztatceniem. Absolwent wykazuje si¢ wiedza 1 umiejgtnoSciami
niezbednymi do wykonywania zadan z zakresu renowacji elementow architektury
(samodzielnie 1 w zespole). Po zakonczeniu edukacji uczen jest zdolny do podjecia pracy
zawodowej oraz do kontynuacji nauki na poziomie akademickim.
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE
1. Wiadomosci z zakresu renowacji elementow architektury
Uczen:
1) charakteryzuje podstawowe techniki, materiaty i narzgdzia z zakresu renowacji elementéw
architektury;
2) rozpoznaje podstawowe style historyczne w architekturze;
3) postuguje si¢ stownictwem zwigzanym z technikami 1 technologig renowacji architektury.
2. Dziatania warsztatowe

Uczen:
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1) organizuje warsztat pracy, planuje i przeprowadza proces renowacji zgodnie z etyka
zawodowa, indywidualnie i w zespole;

2) swiadomie wykorzystuje techniki, materiaty i narzedzia;

3) dokonuje oceny wartosci technicznej elementu architektury.
3. Kreacja w zakresie restauracji
Uczen:

1) dokonuje analizy dziatania i wykazuje si¢ kreatywnosciag w rozwigzywaniu podstawowych
problemow w procesie renowacji;

2) jest swiadomy wartos$ci substancji zabytkowej i jej ochrony.

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE
1. Wiadomosci z zakresu renowacji elementéw architektury
Uczen:

1) identyfikuje podstawowe style historyczne w architekturze;

2) rozrdznia detale i elementy architektoniczne;

3) zna podstawowe zagadnienia z teorii konserwacji, z uwzglednieniem zasad etycznych;

4) rozpoznaje 1 charakteryzuje podstawowe materialy stosowane w technikach
kamieniarskich i sztukatorskich oraz materiaty konserwatorskie i restauratorskie;

5) rozroznia i charakteryzuje podstawowe narz¢dzia i urzadzenia stosowane w technikach
kamieniarskich i sztukatorskich oraz w pracach restauratorskich;

6) opisuje normy i standardy obowigzujace w dokumentacji konserwatorskiej;

7) rozrdznia techniki i technologie stosowane w technikach kamieniarskich i sztukatorskich
oraz w pracach restauratorskich;

8) rozrdznia typy 1 przyczyny zniszczen w zabytkowej architekturze.
2. Dziatania warsztatowe
Uczen:

1) poprawnie postuguje si¢ stownictwem zwigzanym z gtéwnymi technikami kamieniarskimi,
sztukatorskimi i restauracyjnymi;

2) wykorzystuje zdobyta wiedze do opisywania, analizowania, klasyfikowania, datowania
obiektoéw, a takze do opisywania problemoéw konserwatorskich;

3) stosuje tradycyjne i wspotczesne techniki i technologie, zgodnie ze zdiagnozowanymi w
obiekcie problemami konserwatorskimi;

4) dobiera wiasciwe technologie, materiaty i techniki ich obrébki do wykonania renowacji

elementow architektury, przewidujac skutek ich zastosowania;
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5) bezpiecznie i sprawnie postuguje si¢ narzedziami, przyrzadami i urzadzeniami
stosowanymi podczas realizacji pracy;
6) poprawnie postuguje si¢ dokumentacja techniczng i konserwatorska oraz potrafi ja
analizowac;
7) dokumentuje swoje dokonania i potrafi je zaprezentowac.
3. Kreacja w zakresie restauracji
Uczen:
1) pozyskuje, selekcjonuje 1 poddaje krytycznej ocenie informacje z zakresu konserwacji oraz
potrafi je wykorzysta¢ w praktyce restauratorskiej;
2) wykazuje si¢ kreatywnoscig w rozwigzywaniu podstawowych probleméw zawodowych;
3) analizuje przebieg pracy i weryfikuje ewentualne zmiany, uzasadniajac swoje decyzje;
4) promuje w srodowisku, przez wlasne dzialania, wtasciwe wzorce postgpowania w zakresie
ochrony i renowacji zabytkow, przestrzega zasad etyki konserwatorskiej.
Specjalizacja: RENOWACJA MEBLI I WYROBOW SNYCERSKICH
Renowacja mebli 1 wyroboéw snycerskich to jedna ze specjalizacji specjalnos$ci artystycznej
o nazwie: Techniki renowacyjne. Ksztalcenie unikatowych umiejetnosci warsztatowych
w tej specjalnosci jest istotne dla zachowania dziedzictwa kulturowego i przyjmowania za nie
odpowiedzialnosci. Celem nauczania jest przygotowanie wykwalifikowanych specjalistow z
ogolnoplastycznym wyksztatceniem 1 uwrazliwieniem na etyke zawodowa. Absolwent jest
przygotowany do podjecia pracy zawodowej oraz do kontynuacji nauki na poziomie
akademickim.
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE
1. Wiadomos$ci z zakresu technik renowacyjnych — renowacji mebli 1 wyrobow
snycerskich
Uczen:
1) rozpoznaje podstawowe materialy, techniki i narzedzia z zakresu renowacji mebli
1 wyrobow snycerskich;
2) rozpoznaje podstawowe style historyczne w meblarstwie i snycerstwie;
3) postuguje si¢ stownictwem zwigzanym z technikami i technologia.
2. Dzialania warsztatowe
Uczen:
1) organizuje warsztat pracy;

2) planuje i przeprowadza proces renowacji zgodnie z etykg zawodowa;
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3) swiadomie wykorzystuje techniki, materiaty i narzedzia;

4) dokonuje oceny wartos$ci artystycznej wyrobéw meblarskich i snycerskich.
3. Kreacja w zakresie restauracji
Uczen:

1) dokonuje analizy problemu renowacyjnego i wykazuje si¢ kreatywnoscia w jego
rozwigzywaniu;

2) jest swiadomy wartosci substancji zabytkowej 1 jej ochrony.

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE
1. Wiadomos$ci z zakresu technik renowacyjnych — renowacji mebli i wyrobow

snycerskich
Uczen:

1) rozpoznaje podstawowe style historyczne w meblarstwie i przypisuje wyrdb snycerski do
wlasciwej epoki;

2) rozr6znia elementy roznorodnych mebli;

3) zna podstawowe zagadnienia teorii konserwacji mebli i wyrobow snycerskich;

4) rozpoznaje i1 charakteryzuje podstawowe materialy stosowane w meblarstwie oraz
materiaty konserwatorskie i restauratorskie;

5) rozroznia podstawowe narzedzia i urzadzenia stosowane w meblarstwie, snycerstwie
i w pracach restauratorskich;

6) poznaje normy i standardy obowigzujace w dokumentacji konserwatorskiej;

7) rozroznia techniki i technologie stosowane w meblarstwie, snycerstwie i w pracach
restauratorskich;

8) rozroznia rodzaje zniszczen 1 diagnozuje ich przyczyny w meblach i wyrobach
snycerskich;

9) rozpoznaje podstawowe zagrozenia zwigzane z zawodem.
2. Dziatania warsztatowe
Uczen:

1) poprawnie posluguje si¢ stownictwem zwigzanym z meblarstwem, snycerstwem
1 renowacja;

2) wykorzystuje zdobyta wiedz¢ do opisywania, analizowania, klasyfikowania, datowania
obiektow, a takze do opisywania probleméw konserwatorskich;

3) stosuje tradycyjne i wspotczesne techniki i technologie, zgodnie ze zdiagnozowanymi w

obiekcie problemami konserwatorskimi;
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4) dobiera wlasciwe technologie i materialy do odpowiedniego rodzaju renowacji mebli
i wyrobow snycerskich; stosuje wtasciwe techniki obrobki, przewidujac skutek ich
zastosowania;

5) bezpiecznie 1 sprawnie postuguje si¢ narzedziami, przyrzadami 1 urzadzeniami
stosowanymi podczas pracy;

6) poprawnie analizuje, sporzadza i odpowiednio postuguje si¢ dokumentacja techniczng oraz
konserwatorska;

7) dokumentuje wyniki swojej pracy i odpowiednio je prezentuje;

8) przestrzega zasad etyki konserwatorskiej.

3. Kreacja w zakresie restauracji
Uczen:

1) pozyskuje, selekcjonuje 1 poddaje krytycznej ocenie informacje z zakresu konserwacji oraz
potrafi je wykorzysta¢ w praktyce restauratorskiej;

2) wykazuje si¢ kreatywnoscig w rozwigzywaniu nietypowych problemow zawodowych;

3) analizuje przebieg pracy 1 weryfikuje ewentualne zmiany, uzasadniajac swoje decyzje;

4) promuje w Srodowisku, przez witasne dzialania, wlasciwe wzorce postepowania w zakresie
ochrony i renowacji zabytkow.

SPECJALNOSC: TECHNIKI SCENOGRAFICZNE

Specjalizacja: CHARAKTERYZACJA 1 WIZAZ

Charakteryzacja 1 wizaz to jedna ze specjalizacji specjalnosci artystycznej o nazwie: Techniki

scenograficzne, wystgpujaca wczesniej pod nazwg: Charakteryzacja i1 stylizacja. Uczen

zdobywa wiedze 1 umiejetnosci z zakresu charakteryzacji z makijazem oraz perukarstwa i

fryzjerstwa. Ksztalcenie w tej dyscyplinie przygotowuje ucznia do podjecia pracy przede

wszystkim w teatrze, operze, telewizji oraz instytucjach przygotowujacych do wystepow
scenicznych. Absolwent moze takze podja¢ dalsza edukacje¢ na poziomie akademickim.

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE
1. Wiadomosci z zakresu charakteryzacji i wizazu
Uczen rozréznia i1 charakteryzuje podstawowe materialy oraz narzedzia, techniki

i technologie charakteryzatorskie. W sposob wilasciwy wykorzystuje je we wiasnych

projektach.

2. Dziatania warsztatowe w zakresie charakteryzacji
Uczen:

1) wykonuje pelng charakteryzacje, organizuje warsztat pracy i planuje proces realizacji,
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2) faczy 1 wykorzystuje rozne techniki 1 materiaty;

3) dobiera odpowiednie srodki do koncepcji charakteryzacji.
3. Kreacja postaci
Uczen:

1) tworzy 1 czyta projekt realizacyjny oraz umiejetnie dobiera Srodki wyrazu artystycznego
wlasciwe do jego realizacji;

2) wykazuje kreatywno$¢ w rozwigzywaniu problemow zawodowych.

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE
1. Wiadomosci z zakresu charakteryzacji 1 wizazu
Uczen:

1) rozroznia, identyfikuje i1 charakteryzuje rodzaje makijazu, fryzur i kanondéw estetyki:
antyku, $redniowiecza, renesansu, baroku, rokoka, klasycyzmu, romantyzmu, XIX 1 XX
wieku; charakteryzuje makijaze typowe dla wybranych grup etnicznych (np.: makijaz
gejszy, makijaz hinduski oraz wybrane teatralne charakteryzacje historyczne, np.
commedia dell'arte);

2) wyszukuje, rozpoznaje i charakteryzuje najnowsze trendy w makijazu;

3) objasnia role kolorystyki w charakteryzacji 1 makijazu oraz we fryzurze i w zaroscie;

4) identyfikuje podstawowe techniki, technologie 1 $rodki charakteryzatorskie, rozréznia
materiaty 1 narzedzia, zna ich zastosowanie i przeznaczenie.

2. Dziatania warsztatowe w zakresie charakteryzacji
Uczen:

1) sprawnie i1 bezpiecznie postuguje si¢ narz¢dziami i1 Srodkami charakteryzatorskimi,
w tym podstawowymi narzedziami perukarskimi i fryzjerskimi;

2) wykonuje pelng charakteryzacj¢ z fryzura, rowniez z uzyciem peruk i elementow
perukarskich, typu zarosty, tresy, rzesy wedlug projektu wilasnego lub zleconego do
realizacji;

3) wykonuje makijaze historyczne 1 wspotczesne;

4) dobiera 1 wykonuje makijaze estradowe, np. na pokaz mody;

5) dobiera 1 wykonuje makijaz poprawiajacy niedoskonatosci proporcji twarzy;

6) konsekwentnie stosuje kolorystyke w charakteryzacji, makijazu, we fryzurze i w zaroscie;

7) podczas realizacji projektu dobiera wiasciwe techniki i $rodki charakteryzatorskie,
uwzgledniajac koncowy efekt, miejsce realizacji i przeznaczanie;

8) planuje swoja prace, dzielac ja na etapy projektu i realizacji;
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9) efektywnie wspolpracuje z zespotem;

10) dokumentuje swoje osiggnigcia i potrafi je prezentowac.
3. Kreacja postaci
Uczen:

1) tworzy charakteryzacje na podstawie scenariusza;

2) dostosowuje i wykorzystuje §rodki charakteryzatorskie do realizacji postaci, uwzgledniajac
jej cechy np. charakter, pozycje spoleczna, ekonomiczng, wykonywany zawdd, stan
zdrowia, stan emocjonalny, czas i miejsce;

3) kreuje wizerunek makijazem, akcentujac osobowos$¢ postaci w zalezno$ci od okolicznosci,
np. makijaz $lubny;

4) swiadomie wykorzystuje 1 interpretuje wiedze historyczng we wspoiczesnych realizacjach,
takich jak: stylizacja makijazu i fryzury;

5) znajduje inspiracje w r6znych dziedzinach sztuki i tworczo je wykorzystuje.

Specjalizacja: MODELATORSTWO I DEKORATORSTWO

Modelatorstwo i dekoratorstwo to jedna ze specjalizacji specjalno$ci artystycznej o nazwie:

Techniki scenograficzne. W trakcie nauki uczen zdobywa wiedze¢ i umiejetnosci z podstaw

technik scenograficznych i dekoratorstwa. Uczen, przez dziatania warsztatowe 1 tworcze,

rozwija przede wszystkim wyobrazni¢ przestrzenng, umiej¢tnosci manualne i wrazliwos$¢ na
forme przestrzenng. Dzieki zdobytym umiejetnosciom potrafi zbudowac elementy scenografii

1 dekoracji. Po zakonczeniu edukacji absolwent jest przygotowany do pracy zawodowej oraz

do ksztatcenia si¢ na poziomie akademickim.

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE
1. Wiadomosci z zakresu modelatorstwa i dekoratorstwa
Uczen:

1) poznaje podstawowe techniki, technologie, materialy oraz formy modelatorskie i
dekoratorskie stosowane w teatrze, filmie, telewizji, reklamie i sztuce;

2) okresla $rodki wyrazu artystycznego, charakterystyczne dla scenografii, w tym dla
modelatorstwa i dekoratorstwa.

2. Dziatania warsztatowe
Uczen:
1) wykonuje elementy scenografii w zakresie modelatorstwa i dekoracji;

2) sprawnie postuguje si¢ podstawowymi technikami modelatorskimi i dekoratorskimi;
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3) stosuje sposoby i1 zasady modelowania, dekorowania, I3aczenia oraz plastycznego
wykonczenia.

3. Kreacja w zakresie scenografii
Uczen:

1) wykonuje i kreuje podstawowe elementy modelatorskie i dekoratorskie scenografii;

2) umiejetnie dobiera $rodki wyrazu artystycznego charakterystyczne dla tej dziedziny;

3) jest kreatywny w rozwigzywaniu problemow i zagadnien zwigzanych z przedmiotem.

CELE KSZTALCENIA — WYMAGANIA SZCZEGOLOWE
1. Wiadomosci z zakresu modelatorstwa i dekoratorstwa
Uczen:

1) definiuje, rozréznia i stosuje podstawowe terminy 1 pojecia z zakresu technik
1 technologii w modelatorstwie 1 dekoratorstwie (np.: modelowanie, kopia, imitacja,
atrapa, makieta, rekwizyt, konstrukcja, barwa, $wiatlo, ruch, skala, odleglos¢
i perspektywa, przestrzen sceniczna);

2) rozréznia 1 charakteryzuje techniki i technologie potrzebne do wykonywania zadan;

3) rozréznia 1 charakteryzuje style 1 kierunki historyczne w dekoratorstwie oraz
najistotniejsze zjawiska w historii technik scenograficznych;

4) rozroznia 1 charakteryzuje materialy 1 tworzywa stosowane w modelatorstwie
1 dekoratorstwie;

5) rozréznia przybory i narzedzia; okresla ich zastosowanie (np.: wiercenie, cigcie, szlif).

2. Wykonanie elementdw scenograficznych
Uczen:

1) organizuje warsztat pracy, dobierajac wlasciwe narzedzia, materialy i1 technologie, oraz
srodki ochrony osobiste;j:

a) obsluguje i1 bezpiecznie korzysta z roznych rodzajéw narzedzi, przyrzadow do
wykonania elementéw modelatorskich i dekoratorskich,

b) stosuje odpowiednie metody 1 zasady modelowania i dekorowania, taczenia oraz
plastycznego wykonczenia elementéw scenografii,

¢) podczas pracy z materiatami wymagajacymi ochrony ciata stosuje odziez ochronna,
rekawice, maski, okulary;

2) planuje swoja prace, dzielac jg na etapy: projekt, realizacja, prezentacja;

3) wykonuje prace modelatorskie w oparciu o wiasne i zlecone projekty;

4) tworzy elementy scenografii i dekoracji, np. rekwizyty, modele, atrapy, makiety, obiekty;
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5) dokumentuje i konfrontuje wtasne pomysty, poglady i dokonania tworcze, postugujac si¢
jezykiem plastycznym;
6) dokonuje archiwizacji ikonograficznej i merytorycznej realizowanych projektow.
3. Kreacja w zakresie scenografii
Uczen:
1) samodzielnie analizuje 1 rozwigzuje zagadnienia zwigzane z realizacja projektu
scenograficznego;
2) dobiera $rodki wyrazu artystycznego do koncepcji pracy;
3) taczy dziatania modelatorskie i dekoratorskie z innymi dyscyplinami twérczymi, np.
z rysunkiem i malarstwem, rzezba;
4) podejmuje dziatania niekonwencjonalne, takie jak: korzystanie w modelatorstwie
z multimedidow oraz doswiadczen innych dyscyplin 1 dziedzin.
Specjalizacja: STYLIZACJA KOSTIUMU I KREACJA WIZERUNKU
Stylizacja kostiumu i kreacja wizerunku to jedna ze specjalizacji specjalnosci artystycznej o
nazwie: Techniki scenograficzne. Uczen zdobywa wiedz¢ 1 umiejetnosci z zakresu
projektowania i wykonania kostiumu scenicznego oraz kreacji wizerunku. Po zakonczeniu
edukacji jest przygotowany do podjgcia pracy w teatrze, operze, telewizji oraz instytucjach
przygotowujacych do wystepoéw scenicznych. Absolwent moze takze podja¢ dalsza edukacje
na poziomie akademickim.
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE
1. Wiadomosci z zakresu stylizacji kostiumu i kreacji wizerunku
Uczen zdobywa wiedzg¢ na temat kostiuméw scenicznych — dawnych i wspoétczesnych.
2. Dziatania warsztatowe
Uczen:
1) wykonuje pelng stylizacje postaci z gotowych elementéw kostiumu i dodatkdw;
2) organizuje i planuje proces realizacji.
3. Kreacja postaci
Uczen:
1) czyta i tworzy projekt;
2) umiejetnie dobiera $rodki wyrazu artystycznego odpowiednie do jego realizacji;
3) wykazuje kreatywno$¢ w rozwigzywaniu probleméw zawodowych.
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE

1. Wiadomosci z zakresu stylizacji kostiumu i kreacji wizerunku
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Uczen:

1) rozroznia 1 charakteryzuje kanony estetyki w antyku, sredniowieczu, renesansie, baroku,
rokoko, klasycyzmie, romantyzmie, XIX i XX wieku, rozrdznia i identyfikuje ubiory
charakterystyczne dla poszczegodlnych okresow;

2) wyszukuje, rozpoznaje 1 charakteryzuje najnowsze trendy w modzie;

3) potrafi okresli¢ proporcje sylwetki cztowieka;

4) rozroznia 1 identyfikuje $rodki wyrazu artystycznego, niezbedne w projektowaniu
1 tworzeniu kostiumow;

5) okresla znaczenie koloru, fasonu, dodatkéw dla tworzenia wizerunku.

2. Dziatania warsztatowe
Uczen:

1) realizuje projekt, §wiadomie postugujac si¢ sSrodkami wyrazu artystycznego, stosuje zasade
spojnosci formy i tresci;

2) stylizuje posta¢, uwzgledniajac jej najwazniejsze cechy charakteru, pozycji spoteczne;,
ekonomicznej, wykonywanego zawodu, wieku, dla potrzeb teatru, filmu, reklamy
(w tym kampanii wyborczej, spotecznej, edukacyjnej), z uwzglednieniem czasu
1 miejsca akcji;

3) dobiera kostium, uwzgledniajac korekte niedoskonatosci proporcji sylwetki;

4) dobiera wilasciwe $rodki wyrazu artystycznego do realizacji projektu, ustala jego miejsce
realizacji 1 przeznaczanie oraz przewiduje efekt koncowy;

5) konsekwentnie stosuje kolorystyke w stylizacji postaci;

6) planuje swoja prace, dzielac ja na etapy projektu 1 realizacji;

7) efektywnie wspotpracuje z zespotem realizacyjnym;

8) dokonuje archiwizacji ikonograficznej i merytorycznej realizowanych projektow.

3. Kreacja postaci
Uczen:

1) tworzy projekt postaci na podstawie scenariusza;

2) kreuje wizerunek dla prywatnych celéw, akcentujac osobowo$¢ postaci stosownie do
konkretnej okolicznosci, np. stylizacja §lubna;

3) swiadomie wykorzystuje 1 interpretuje wiedz¢ historyczng we wspotczesnych realizacjach,
stylizacja ubioru, makijazu i fryzury;

4) eksperymentuje z materiatami, kolorem, tekstura i forma;

5) inspiruje si¢ roznymi dziedzinami sztuki 1 tworczo je wykorzystuje.
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WARUNKI REALIZACJI PODSTAWY PROGRAMOWEJ KSZTALCENIA
W ZAWODZIE PLASTYK

Zaleca si¢, aby szkota posiadata sale lekcyjne o odpowiedniej powierzchni niezbedne do
prowadzenia zaje¢ 1 gwarantujagce komfort pracy nauczyciela i ucznidw (ze szczegdlnym
uwzglednieniem odpowiedniego o$wietlenia i prawidtowej wentylacji).

Szkota powinna zapewnia¢ narz¢dzia oraz akcesoria umozliwiajace realizacje podstaw
programowych we wszystkich prowadzonych specjalno$ciach 1 specjalizacjach
z uwzglednieniem poszczegdlnych etapow ksztalcenia.

Wsréd sal  lekeyjnych powinny znajdowaé si¢ pracownie do prowadzenia zajecé
specjalizacyjnych wyposazone w odpowiedni sprzet, a takze pomieszczenia do innych zajgé
wynikajacych z tygodniowego lub semestralnego rozktadu zajec.

W szkole powinna znajdowac si¢ biblioteka zawierajagca materiaty niezbedne do realizacji
podstawy programowej i programow nauczania (ksigzki, nagrania i prasa specjalistyczna).
Minimalna liczba godzin zaj¢¢ artystycznych realizowanych w liceum sztuk plastycznych
wynosi 65 godzin (w ujeciu tygodniowym w cyklu ksztalcenia); w policealnej szkole

plastycznej wynosi 1110 godzin (w ujgciu semestralnym w cyklu ksztatcenia).





